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ABSTRACT 

 

Junior Baby Pangkalpinang Store is a store that sells baby equipment such as baby 

clothes, diapers, baby toys, and other baby supplies. The current sales system at 

Junior Baby Pangkalpinang Store only relies on physical stores, which limits sales 

and promotions. Therefore, in this study, the researcher created a system to help 

with this problem using the FAST model. FAST is a model for integrating various 

system development techniques into a framework that can be applied to various 

types of projects. The result of this study is an e-commerce website that is expected 

to enable Junior Baby Pangkalpinang Store to sell its products in a wider area, not 

limited to direct sales on the spot, which will increase sales. 

Keywords: Shop, FAST, Sales 
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ABSTRAK 

 

Toko Junior Baby Pangkalpinang merupakan toko yang bergerak dibidang 

penjualan peralatan bayi seperti baju bayi, popok bayi, mainan bayi, dan 

perlengkapan keperluan untuk bayi lainya. Sistem penjualan saat ini di Toko Junior 

Baby Pangkalpinang hanya mengandalkan toko fisik sehingga membatasi penjualan 

dan promosi. Oleh karena itu pada penelitian kali ini peneliti membuat sistem untuk 

membantu masalah ini dengan model FAST. FAST merupakan model untuk 

mengintegrasikan bermacam teknik pengembangan sistem ke dalam sebuah 

framework yang dapat diterapkan ke berbagai jenis proyek. Hasil dari penelitian ini 

berupa website e-commerce yang diharapkan dapat membuat Toko Junior Baby 

Pangkalpinang dapat menjual produknya dalam cakupan wilayah lebih luas, tidak 

terbatas penjualan langsung di tempat saja yang mana akan meningkatkan 

penjualan. 

 

Kata Kunci : Toko, FAST, Penjualan 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Activity Diagram 

 

NO BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

 

1. 

 
 

 

 

Activity 

Menyatakan bagaimana 

masing-masing kelas 

antarmuka saling 

berinteraksi satu sama 
lain. 

 

2. 
 

 

 

Control Flow 
Menunjukan 

Urutan 

Eksekusi. 

 

3. 
 

 

 

Object Flow 

Menunjukan aliran 
objek dari sebuah 
action atau activity ke 
action. 

 

4. 

 

 

 

Start Point 
Menyatakan bahwa 

sebuah objek 

dibentuk  atau 

diawali. 

 

5. 

 

 

 

End Point 
Menyatakan bahwa 
Sebuah objek 
dibentuk  atau 
diakhiri. 

 

6. 

 

 

 

Fork 

Menyatakan untuk 

memecah behavior 

menjadi activity 

atau  action yang 

parallel. 

 
 

7. 

 

 

 

Decision 

Menunjukan 
penggambaran suatu 
keputusan/tindakan yang 
harus di ambil pada 
kondisi tertentu. 



 

xiv  

 

2. Simbol Use Case Diagram 
 

NO BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

 

1. 
 

 

 
 

Actor 

Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan Use 

Case. 

 

2. 
 

 

 

Depedency 

Menyatakan hubungan dimana 
perubahan yang terjadi pada 
suatu elemen mandiri akan 

mempengaruhi elemen yang 
bergantung pada elemen yang 
tidak mandiri 

 

3. 

 
 

 

 

Generalization 

Menunjukan spesialisasi aktor 

untuk dapat berpartisipasi 

dengan  Use Case 

 

4. 
 

   
 

Include 

Menunjukan bahwa suatu Use 
Case seluruhnya merupakan 
fungsionalitas dari Use Case 
lainnya 

 

5. 
 

 

 

Extend 

Menunjukan bahwa suatu Use 

Case merupakan fungsionalitas 

dari use 
case lainnya jika suatu 
kondisi  terpenuhi 

 

6. 

 
 

 

 

Association 

Menyatakan abstraksi dari 

penghubung antara aktor 

dengan  Use Case 

 
7. 

 

 

 

Usecase 

Menyatakan abstraksi dan 

interaksi antara sistem dan 

actor 

 

8. 

 

 

 

 

Collaboration 

Menunjukan elemen lain yang 

bekerja sama untuk menyediakan 

perilaku yang lebih besar dari 

jumlah dan elemen-elemennya. 

 
9. 

 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket 

yang menampilkan sistem 

secara terbatas. 
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3. Simbol Class Diagram 
 

NO BENTUK 
SIMBOL 

NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

 

1. 

  
Kelas 

Kelas pada struktur sistem 

 

2. 
 

 

 

Antarmuka/interface 
Sama dengan konsep 

interface dalam 

pemrograman 

berorientasi objek 

 

3. 
 

   
 

Asosiasi/association 
Relasi antar kelas 
dengan makna kelas 

yang satu digunakan 
oleh kelas yang lain, 
asosiasi biasanya juga 
disertai dengan 
multiplicity 

 

4. 
 

 

 

 

 

 

 
Asosiasi 

berarah/directed 

association 

Relasi antar kelas 

dengan makna kelas 

yang satu digunakan 

oleh kelas yang lain, 

asosiasi biasanya juga 

disertai 
dengan multiplicity 

 

5. 
 

   
 

Generalisasi 

Relasi antar kelas dengan 

makna generalisasi- 
spesialisasi 
(umum khusus) 

 

6. 

 
 

 

 
Kebergantungan/depedency 

Relasi antar kelas 

dengan 

kebergantungan antar 

kelas 

 

7. 
 

 

 
Agregasi/aggregation 

Relasi antar kelas 

dengan makna semua 

bagian (whole-part) 

nama_kelas 

+atribut 

+operasi() 
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4. Simbol Sequence Diagram 
 

NO BENTUK 
SIMBOL 

NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

 

1. 

 
 

 

 

Actor 

Orang, proses, atau sistem 
lain yang berinteraksi 
dengan sistem informasi 
yang akan dibuat itu sendiri, 
jadi walaupun symbol dari 
actor adalah gambar orang, 

tapi actor belum tentu 
merupakan orang 

 

2. 

  
Garis hidup 

Menyatakan 

kehidupan suatu 

objek 
  

   

 

 

3. 

 
Nama objek : nama 

kelas 

 

Objek 

Menyatakan 

objeky yang 

berinteraksi 

pesan 
 

4. 

 

 
 
 

 

 

Waktu aktif 

Menyatakan objek dalam 

keadaan aktif dan 

berinteraksi, semua yang 

terhubung dengan waktu 

aktif ini adalah sebuah 
tahapan yang dilakukan 
didalamnya. 

 

5. 

 

 
  <<create>> 

 

Pesan tipe create 

Menyatakan suatu objek 

membuat objek yang lain, 

arah panah mengarah pada 

objek yang dibuat 

 

6. 
 

1 : nama_metode 
 

Pesan tipe call 

menyatakan suatu objek 

memanggil operasi / metode 

yang ada 
pada objek lain 
atau   dirinya 
sendiri 

 
7. 

 
1 : masukan 

 

Pesan tipe send 

Menyatakan abstraksi 

dan interaksi antara 

sistem danactor 

 

8. 
 
 

1 : keluaran 

 

Pesan tipe return 

Menunjukan elemen 

lain  yang menyediakan 

prilaku yang          lebih besar 

dari elemen-

elemennya. 
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9. 

 
 

 

Pesan 
tipe 
destroy 

Menyatakan suatu objek 

mengakhiri hidup objek 

yang lain, arah panah 

mengarah pada objek 

yang  di akhiri, 
sebaiknya jika ada create 
maka ada destroy 

 
5. Simbol Entity Relationship Diagram      

   

NO BENTUK SIMBOL NAMA 
SIMBOL 

FUNGSI SIMBOL 

 

1 

 

 

 

Entitas 

Menunjukan suatu 

objek yang dapat 

diidentifikasi dalam 

lingkungan pemakai. 

 

2 

 

 

 

Relasi 

Menunjukan adanya 

hubungan di antara 

sejumlah entitas 

yangberbeda 

 

3 

 
 

 

 
 

Atribut 

Berfungsi 

mendeskripsikan 

karakter entitas 

(atribut yang 

berfungsi sebagai key 

diberi garis bawah) 

 

4 
 

   
 

Garis 

Menunjukan 

penghubung antara 

relasi dengan 

entitas, relasi dan 

entitas dengan 

atribut. 
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