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ABSTRACT     

This statement explains how important information technology is especially in the 

form of websites or web based applications, in supporting various administrative 

activities in agencies. This technology enables efficient and fast communication 

between remote locations, as well as speeding up access and accuracy of 

information that previously took a long time. The use of a web based attendance 

system in agencies is considered more efficient than manual methode because it 

facilitates recording and reporting that is directly integrated with the internet 

network. By using this technology, employers can effectively manage employee 

attendance and evaluate their performance. This simplifies the decision making 

process related to employee continuity of work. Therefore, the authore believes that 

the use of web based technology has become a necessity for all agencies in the 

current era of globalization, considering its convenience and superiority in 

supporting organizational operations and management.   

Keywords: Computerized system, Web based employee attendance system design at 

the semulut village office.   
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ABSTRAK   

Pernyataan tersebut menjelaskan betapa pentingnya teknologi informasi, khususnya 

dalam bentuk situs web atau aplikasi berbasis web, dalam mendukung berbagai 

kegiatan administrasi di instansi. Teknologi ini memungkinkan komunikasi yang 

efisien dan cepat antarlokasi yang jauh, serta mempercepat akses dan akurasi 

informasi yang sebelumnya memakan waktu lama. Penggunaan sistem absensi 

berbasis web diinstansi dianggap lebih efisien dibandingkan dengan metode manual 

karena memfasilitasi pencatatan dan pelaporan yang langsung terintegrasi dengan 

jaringan internet. Dengan menggunakan teknologi ini, atasan dapat secara efektif 

mengelola kehadiran karyawan dan mengevaluasi kinerja mereka. Hal ini 

mempermudah proses pengambilan keputusan terkait dengan kelangsungan kerja 

karyawan. Oleh karena itu, penulis meyakini bahwa penggunaan teknologi berbasis 

web sudah menjadi keharusan bagi semua instansi di era globalisasi saat ini, 

mengingat kemudahan dan keunggulannya dalam mendukung operasional dan 

manajemen organisasi.   

Kata Kunci: Sistem komputerisasi, Perancangan sistem Absensi Pegawai di Kantor 

Desa Semulut Berbasis web.   
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Use Case Diagram  

Gambar Nama Keterangan 

 

Actor 

Memahami bagaimana peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

terhadap jalannya use case. 

 

Use Case 

Aksi – aksi yang di tampilkan sistem 

yang menghasilkan hasil yang tertata 

dengan baik bagi suatu actor. 

 

 

Extends 

Menspesifikasi bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case 

sumber pada suatu titik yang di 

berikan. 

 Association 

Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

 

Include 

Menunjukan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas 

dari use case lainnya.  

 

Package 

Menunjukan pengelompokan kelas – 

kelas dan interface yang menjadi suatu 

unit tunggal dalam library. 
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2. Activity Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

Initial Node 

Menggambarkan awal aktivitas. 

 

Activity Final 

Node 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

Action 

Menandakan sebuah aktivitas. 

 

Decision Node 

Pilihan untuk mengambil keputusan. 

 

 

Control Flow 

Menggambarkan hubungan antar 

objek yang saling membutuhkan. 

Hubungan ini bisa satu arah atau 

lebih dari satu arah. 

 

 

Swimlane 

Menunjukan siapa yang bertanggung 

jawab dalam melakukan aktivitas 

dalam suatu diagram. 
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3. Sequence Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

Actor 

Menggambarkan orang yang 

sedang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

Entity Class 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari sebuah 

sistem). 

 

Bounary 

Class 

Menggambarkan interaksi 

antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan 

bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia 

luar. 

 

Control Class 

Menggambarkan “perilaku 

untuk mengatur atau kegiatan 

megontrol”, mengkoordiasikan 

perilaku sistem dan dinamika 

dari suatu sistem. 

 

 

Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi.  
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4. Class Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

Class 

Himpunan dari dari objek – objek 

yang berbagai atribut serta operasi 

yang sama. 

 
Association 

Menunjukan hubungan antar class. 

 
Aggregation 

Relasi antarkelas dengan makna 

semua-bagian (whole-part). 

 
Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada 

diatasnya objek induk (ancestor). 

 Dependency 

Menunjukan kebergantungan class 

satu dengan class yang lain. 
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