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ABSTRACT

The e-commerce information system implemented for Tesla's store using Extreme
Programming (XP) aims to optimize sales processes and inventory management
efficiently. With an XP approach, the system offers high flexibility and adaptability
to market changes and user needs.Firstly, the system allows store owners to easily
manage and monitor product availability and conduct online sales without
geographical limitations. With data securely stored in a database, the backup
process is more assured, reducing the risk of information loss due to system damage
or hacker attacks.Moreover, the presence of this e-commerce information system
opens up opportunities to reach a broader market, potentially significantly
increasing revenue for Tesla's store. However, to maintain system reliability and
security, regular data backups are necessary, and it's crucial to ensure that the
team managing the system has adequate expertise. System testing also needs to be
intensive, even within a short timeframe, to ensure all features operate smoothly
and meet expectations:Thus, the XP-based e-commerce information system is
expected to provide an effective and efficient solution for Tesla's store in facing
increasingly competitive and dynamic market conditions.

Keywords : E-commerce, Extreme Programming, Unifiled-Modeling Language
(UML)



ABSTRAK

Sistem informasi e-commerce yang diimplementasikan untuk toko Tesla
menggunakan model Extreme Programming (XP) bertujuan untuk
mengoptimalkan proses penjualan dan manajemen inventaris secara efisien.
Dengan pendekatan XP, sistem ini menawarkan fleksibilitas dan adaptabilitas yang
tinggi terhadap perubahan pasar dan kebutuhan pengguna. Pertama, sistem ini
memungkinkan pemilik toko untuk dengan mudah mengelola dan memantau
ketersediaan produk serta melakukan penjualan secara online tanpa batasan
geografis. Dengan data yang tersimpan dalam database yang aman, proses backup
data menjadi lebih terjamin, mengurangi risiko kehilangan informasi akibat
kerusakan sistem atau serangan hacker. Selain itu, kehadiran sistem informasi e-
commerce membuka peluang untuk menjangkau pasar yang lebih luas, potensial
meningkatkan omset secara signifikan-bagi toko Tesla. Namun demikian, untuk
menjaga kehandalan dan keamanan sistem, perlu dilakukan backup data secara
teratur serta memastikan tim yang mengelola sistem memiliki keahlian yang
memadai. Pengujian sistem juga perlu dilakukan secara‘intensif meskipun dalam
jangka waktu yang singkat, untuk memastikan semua fitur berjalan dengan baik dan
sesuai ekspektasi. Dengan demikian, sistem infoermasi-e-commerce berbasis XP ini
dapat memberikan solusi Yyang efektif dan efisien bagi toko Tesla dalam
menghadapi persaingan-pasar yang semakin ketat dan-dinamis.

kata Kunci : E-commerce, Extreme Programming, Unifiled Modeling Language
(UML)
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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Activity Diagram

Gambar Nama Keterangan
Start Point ~ Simbol yang menyatakan
(] awal dari aktivitas.

End Point Simbol yang menyatakan

@ akhir dari aktivitas.
Activity Aktivitas yang dilakukan
[ J sistem.
Swimline Menggambarkan pembagian

atau pengelompokkan
berdasarkan tugas dan fungsi

tersendiri.

Transition Menggambarkan  hubungan

> State antara-dua state, dan Activity

atau antara state dan Activity.

Decision Menggambarkan kondisi dari
<> sebuah aktivitas yang bernilai

benar atau salah.

B. Simbol Use Case Diagram

Gambar Nama Keterangan
O Actor Menggambarkan orang atau
/—\ sistem yang menyediakan atau

menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna

software aplikasi (user).

Xiv



Use case

-

Associations

Menggambarkan fungsionalitas
dari suatu sistem, sehingga
pengguna sistem paham dan
mengerti mengenai  kegunaan
sistem yang akan dibangun.

Menggambarkan hubungan antara

actor dan Use case.

C. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar Nama
Entitas

Keterangan
lalah suatu objek yang
terikat  dalam sistem,
meliputi orang, benda, atau
lainnya berupa keterangan

yang disimpan di basis data.

Relationship Menunjukkan adanya

Garis

D. Simbol Class Diagram

Gambar Nama

Class CIaSS

&partibut
Epatribut1
Spatribut2

%operation()
®operation1()
@operation2()

XV

hubungan diantara sejumlah

entitas-yang berbeda.

Sebagai penghubung antara

relasi dengan entitas

Keterangan
lalah penggambaran
himpunan objek dari
Class name, attribute,
property atau data dan
method atau function

atau behavior.



¢

E. Simbol Sequance Diagram

Gambar

)
e

@

OO

Asociation Hubungan antara objek
satu  dengan  objek
lainnya.

Agregatiom Bentuk  khusus  dari
asosiasi yang
menggambarkan seluruh
bagian suatu objek ialah
bagian dari objek lain

Nama Keterangan
Actor  Menggambarkan orang, proses

Boundary

Control

Entity

XVi

atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi.
Menggambarkan interaksi
antar satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan
bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan ialah
pembatas sistem dengan dunia
luar.

Mengatur aliran dari informasi

untuk sebuah scenario.

Menggambarkan informasi

yang harus  disimpan

oleh  sistem.



Object
Message

Message
to Self

Object

XVii

Menggambarkan pesan atau
hubungan antar objek, yang
menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan  atau
hubungan objek itu sendiri, yang
menunjukan urutan  kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan abstraksi dari
sebuah entitas nyata atau tidak
nyatayang-informasinya harus

disimpan.
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