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ABSTRACT 

 

Butik Onions Belinyu is a company that sells clothing such as shirts, pants, and 

others. It is located at Jl. Sudirman Belinyu. Butik Onions Belinyu was founded in 

February 2023 and has since gained a considerable number of customers. The 

boutique currently employs two staff members. Orders from customers are still 

conducted in-person at the boutique, which can be time-consuming for customers 

who live far away. Therefore, an e-commerce system is needed for Butik Onions to 

enable customers to obtain product information quickly and make purchases 

remotely. In this study, the FAST model is used to facilitate system analysis and 

design. Object Oriented Analysis and Design (OOAD) methodology is also applied. 

The implementation of the resulting system is expected to provide convenience for 

customers in obtaining information about the products sold and contribute to the 

development of Butik Onions Belinyu. 

 

Keywords: E-Commerce, Fast, Objective Analysis and Design (OOAD), Website 
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ABSTRAK 

 

Butik Onions Belinyu merupakan suatu perusahaan yang yang menjual pakaian 

seperti kemeja, celana, dan lain-lain. Butik Onions Belinyu berlokasi Jl. Sudirman 

Belinyu. Butik Onions Belinyu mulai dirintis sejak bulan Februari tahun 2023 dan 

sekarang butik onions sudah lumayan banyak memiliki pembeli. Butik Onions ini 

memiliki dua karyawan yang bekerja di butik tersebut. Pemesanan pada butik ini 

yang dilakukan oleh pembeli masih dilakukan secara datang langsung ketempat butik 

tersebut sehingga dapat menyita waktu pembeli yang rumahnya jauh. Maka dari itu 

dibutuhkan sebuah sistem e-commerce pada butik onions untuk memudahkan para 

pembeli memperoleh suatu informasi barang dengan cepat sehingga pembeli tidak 

perlu lagi datang ke butik dan pembeli bisa melakukan pembelian barang dari jarak 

jauh. Dalam penelitian ini, model FAST digunakan untuk memfasilitasi analisis dan 

perancangan sistem. Metode analisis Object Oriented Analysis and Design (OOAD) 

juga diterapkan. Implementasi sistem yang dihasilkan diharapkan dapat memberikan 

kemudahan bagi pembeli dalam memperoleh informasi produk yang dijual serta 

berkontribusi pada perkembangan Butik Onions Belinyu. 

 

Kata kunci: E-Commerce, Fast, Analisis dan Desain Objektif (OOAD), Website 
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A.  Simbol Activity Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

 

Start Point Simbol yang menyatakan 

awal dari aktivitas. 

 

 

End Point Simbol yang menyatakan 

akhir dari aktivitas. 

 Activity Aktivitas yang dilakukan 

sistem. 

 Swimline Menggambarkan pembagian 

atau pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi 

tersendiri. 

 Transition 

State 

Menggambarkan hubungan 

antara dua state, dan Activity 

atau antara state dan Activity. 

  

 

 

Decision Menggambarkan kondisi dari 

sebuah aktivitas yang bernilai 

benar atau salah. 
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B. Simbol Usecase Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 Actor Menggambarkan orang atau 

sistem yang menyediakan atau 

menerima informasi dari sistem 

atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

 Usecase Menggambarkan fungsionalitas 

dari suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

 Associations Menggambarkan  hubungan 

antara actor dan Usecase. 

 

 

C. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Gambar Nama Keterangan 

 Entitas Adalah suatu objek yang 

terikat dalam sistem, 

meliputi orang, benda, atau 

lainnya berupa keterangan 

yang disimpan di basis data. 

 Relationship Menunjukkan adanya 

hubungan diantara sejumlah 

entitas yang berbeda. 
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D. Simbol  Class  Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 Class Adalah penggambaran 

himpunan objek dari 

Class name, attribute, 

property atau data dan 

method atau function 

atau behavior. 

 Asociation Hubungan antara objek 

satu dengan objek 

lainnya. 

 

 

 

Agregatiom Bentuk khusus dari 

asosiasi yang 

menggambarkan seluruh 

bagian suatu objek 

merupakan bagian dari 

objek lain 

 

E. Simbol Sequence Diagram 

 Garis Sebagai penghubung antara 

relasi dengan entitas 

Gambar Nama Keterangan 

 Actor Menggambarkan orang, proses 

atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem 

informasi. 
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 Boundary Menggambarkan interaksi 

antar satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan 

bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia 

luar. 

 Control Mengatur aliran dari informasi 

untuk sebuah scenario. 

 Entity Menggambarkan  informasi 

yang harus disimpan

 oleh sistem. 

 Object 

Message 

Menggambarkan pesan atau 

hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 Message 

to Self 

Menggambarkan pesan atau 

hubungan objek itu sendiri, yang 

menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 
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 Object Menggambarkan abstraksi dari 

sebuah entitas nyata atau tidak 

nyata yang informasinya harus 

disimpan. 
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