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ABSTRACT 
 

 
Cakra Furniture 2 is a two-piece set that was first constructed on January 27, 2024, and 
has been in operation for a few months now. We extend our warmest regards from Road 
Depati Hamzah, Semabung Baru, Kec. Girimaya, Kota PangkalPinang, Bangka Belitung 
33146. Cakra Furniture 2 sells a variety of interior design items, including kitchen sets, 
television backdrops, minibars, almari, learning sets, and other items. There are a few 
issues with Cakra Furniture 2, such as the interior design process that is still mostly human 
and not automated. As a result, processing the purchase order and invoice requires a 
considerable amount of time. To address this issue, an analysis will be conducted by 
analyzing an e-commerce website at Cakra Furniture 2. The FAST model is used in this 
study, and the object orientation technique is applied along with UML block diagrams. The 
study's output is a rancangan system that may be used as a guide to create an e-commerce 
system that will make it easier and more efficient for the owner or customer to complete 
transactions. 
 

Keywords: Web, Interior Design, E-Commerce 
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ABSTRAK 
 

 
Cakra Furniture 2  merupakan cabang kedua yang baru berdiri pada tanggal 27 januari 
2024 lalu sudah berjalan beberapa bulan. Yang beralamatkan di Jalan Depati Hamzah, 
Semabung Baru, Kec. Girimaya, Kota PangkalPinang, Kepulauan Bangka Belitung 33146. 
Cakra Furniture 2 menjual berbagai interior design seperti kitchenset, backdrop tv, 
minibar, almari, set belajar dan lain-lainnya.  Pada Cakra Furniture 2 masih ditemukan 
beberapa permasalahan yang ada seperti proses pendataan pemesanan interior design 
masih secara manual dan belum terotomatisasi, maka penyampaian pada laporan 
pemesanan dan penjualan serta pembuatan invoice membutuhkan waktu yang lama. Untuk 
menjawab permasalahan tersebut, akan dilakukan penelitian merancang sebuah website e-
commerce pada Cakra Furniture 2. Di penelitian ini menggunakan tahap model FAST, dan 
untuk metode menggunakan metode berorientasi objek beserta  alat bantu diagram UML. 
Hasil dari penelitian ini adalah berupa rancangan sistem yang digunakan sebagai acuan 
untuk membangun sistem e-commerce yang dapat mempermudah dan meningkatkan 
kemampuan pada owner atau customer dalam melakukan transaksi penjualan. 
 
Kata Kunci : Web, Interior Design, E-Commerce 
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Simbol Activity Diagram 
 

Gambar 

 

Keterangan 

 

Start Point 

Menggambarkan awal aktifitas. 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari aktifitas. 

 

Activity 

Menggambarkan proses bisnis 

 

Decision 

Menggambarkan Keputusan/pilihan. 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

control antara state. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan aktifitas. 
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Gambar Keterangan 

 

Package 

Pengelompokkan kelas-kelas dan 

interface yang sekelompok menjadi 

suatu unit tunggal library. 
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Simbol Use Case Diagram 
 

Gambar Keterangan 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem atau 

menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user). 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga sistem paham & 

mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara 

actor dengan use case. 

 

Relation 

Tambahan ke sebuah use case dimana 

use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini untuk 

menjalankan fungsi atau sebagai 

syarat. 
 
Simbol Entity Relationship Diagram 
 

Gambar Keterangan 

 

Entitas 

Merupakan suatu symbol untuk 

mewakili suatu objek dengan 

karakteristik sama yang dilengkapi 

oleh atribut. 
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Relasi 

Simbol yang digunakan untuk 

menghubungkan beberapa entitas 

berdasarkan fakta pada suatu 

lingkungan. Digambarkan dengan 

symbol belah ketupat. 

 

 

 

Connection 

Simbol untuk merangkai keterkaitan 

antara notasi-notasi yang berupa garis 

penghubung yang digunakan seperti 

entitas, relasi dan atribut. 
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Gambar Keterangan 

 

Kelas 

Kelas pada struktur sistem. 

 

Asosiasi / Association 

Relasi antar kelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga disertai 

dengan multiplicity. 

 

Dependencey 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung pada elemen yang tidak 

bergantung. 
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Simbol Deployment Diagram 
 

Gambar Keterangan 

 

Komponen 

Suatu komponen dari suatu 

intrastruktur 

System. 

 

Node 

Menggambarkan workstation, server, 

atau hardware. 
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Gambar Keterangan 

 

Actor 

Menggambarkan seorang atau sesuatu 

(seperti perangkat, sistem lain) yang 

berinteraksi dengan boundary. 

 

Boundary 

Merupakan alat yang digunakan untuk 

berinteraksi dengan sistem lain, baik 

berupa user interface atau dan lain 

sebagainya. 

 

Control 

Menggambarkan perilaku untuk 

mengatur atu kegiatan mengkontrol, 

mengkoordinasikan perilaku sistem 

dan dinamika dari suatu sistem, 

menangani tugas utama, dan 

mengontrol alur kerja suatu sistem. 
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Entity 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata atau tidak nyata yang 

informasinya harus disimpan. 

 

Activation 

Menujukkan periode selama suatu 

objek atau actor sedang melakukan 

sutu Tindakan. 

 

Return 

Pesan berbalik yang dikirim untuk 

objek tertentu. 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan atau hubungan 

antar objek yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	SISTEM INFORMASI E-COMMERCE BARANG INTERIOR   DESIGN PADA CAKRA FURNITURE 2 BERBASIS WEB   DENGAN MODEL FAST
	SISTEM INFORMASI E-COMMERCE BARANG INTERIOR  DESIGN PADA CAKRA FURNITURE 2 BERBASIS WEB  DENGAN MODEL FAST 
	LEMBAR PERNYATAAN
	LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI
	KATA PENGANTAR 
	ABSTRACT 
	ABSTRAK 
	DAFTAR ISI 
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR LAMPIRAN 
	DAFTAR SIMBOL 

