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ABSTRACT

Reservation is the process or action of ordering or placing something to be used or
taken at a future time. In general, reservations involve scheduling or ordering a
service or item by selecting the desired date, time, and quantity. Because check-in
and check-out room reservations are done manually at Boss Hotel, monthly guest
data is often lost. To enable more accurate and precise data processing, the
information system which is currently carried out manually must be changed to a
computerized system. To achieve this, increase the developing technology requires
a web-based system. The website designed uses the FAST Model which is limited to
stage 6, namely Physical Design. The FAST model is an intelligent model whose
ability to support rapid application development, but can be analyzed in a
structured manner. information engineering, object-oriented analysis and design.
With a web-based reservation information system, it is hoped that it can help
owners expand their promotional areas and provide the latest information to
customers and potential customers and make online transactions easily.

Key words. Reservations, FAST Model, Website



ABSTRAK

Reservasi adalah proses atau tindakan memesan atau menempatkan sesuatu untuk
digunakan atau diambil pada waktu yang akan datang. Secara umum, reservasi
melibatkan penjadwalan atau pemesanan suatu layanan atau barang dengan
memilih tanggal, waktu, dan jumlah yang diinginkan. Karena pemesanan kamar
check-in dan check-out dilakukan secara manual di Boss Hotel, pendataan bulanan
tamu sering hilang. Untuk memungkinkan pengolahan data yang lebih akurat dan
tepat, sistem informasi yang saat ini dilakukan secara manual harus diubah menjadi
sistem yang terkomputerisasi. Untuk mencapai hal ini, teknologi yang semakin
berkembang memerlukan sistem yang berbasis web. Web yang dirancang
menggumnakan Model FAST yang dibatasi sampai tahap ke 6 yaitu Physical
Design. Pada Model FAST merupakan model cerdas yang kemampuannya
mendukung pengembangan aplikasi yang cepat, tetapi dapat menganalisis dengan
terstruktur. teknik informasi, analisis berorientasi objek dan desain. Dengan adanya
sistem informasi reservasi berbasis web diharapkan dapat membantu pemilik
memperluas area promosi mereka dan memberikan informasi terbaru kepada
pelanggan dan calon pelanggan serta dapat melakukan transaksi online dengan
mudah.

Kata Kunci : Reservasi, Model FAST, Website
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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Activity Diagram

Gambar Nama Keterangan

Start Point Simbol yang menyatakan

. awal dari aktivitas.

End Point Simbol yang menyatakan

@ akhir dari aktivitas.
Activity Aktivitas yang dilakukan
[ } sistem.
Swimline Menggambarkan pembagian

atau pengelompokkan
berdasarkan tugas dan fungsi

tersendiri.

Transition Menggambarkan  hubungan

—— State antara dua state, dan Activity

atau antara state dan Activity.

Decision Menggambarkan kondisi dari
sebuah aktivitas yang bernilai

benar atau salah.
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B. Simbol Use case Diagram

Gambar Nama Keterangan
Actor Menggambarkan orang atau
% sistem yang menyediakan atau

menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna

software aplikasi (user).

Use case Menggambarkan fungsionalitas

dari suatu sistem, sehingga
O pengguna sistem paham dan
mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.

Associations | Menggambarkan hubungan antara

actor-dan Use case.

C. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar Nama Keterangan

Entitas Adalah suatu objek yang

terikat dalam sistem,

meliputi orang, benda, atau

lainnya berupa keterangan

yang disimpan di basis data.

Relationship | Menunjukkan adanya
hubungan diantara sejumlah

entitas yang berbeda.

Garis Sebagai penghubung antara

relasi dengan entitas
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D.

Simbol Class Diagram

Gambar Nama Keterangan
Class Class Adalah penggambaran

&partibut : : .

& atribut1 himpunan objek dari

Svatribut2 Class name, attribute,

“operation() property atau data dan

%operation1()

%operation2() method atau function

atau behavior.

Asociation Hubungan antara objek
satu  dengan  objek

lainnya.

4

Agregatiom Bentuk = khusus dari
asosiasi yang
menggambarkan seluruh
bagian suatu  objek

merupakan bagian dari

objek lain

E. Simbol Sequence Diagram

Gambar

Nama Keterangan

Actor | Menggambarkan orang, proses
atau sistem lain yang berinteraksi

dengan sistem informasi.

@

Boundary | Menggambarkan interaksi
antar satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan
bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan
pembatas sistem dengan dunia

luar.

XVvi




Control | Mengatur aliran dari informasi
@ untuk sebuah scenario.
Entity | Menggambarkan informasi
< ) yang harus  disimpan
oleh  sistem.
Object | Menggambarkan pesan atau
Message | hubungan antar objek, yang
menunjukan urutan kejadian
yang terjadi.
Message | Menggambarkan pesan  atau
to Self | hubungan objek itu sendiri, yang
<]
menunjukan urutan - kejadian
yang terjadi.
Object | Menggambarkan abstraksi dari

sebuah entitas nyata atau tidak
nyata yang informasinya harus

disimpan.
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