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ABSTRAK

Kaos serete manggar merupakan toko baju yang berkembang pesat dan menjadi salah satu
kompetitor terbesar dalam penjualan baju dan oleh-oleh. Saat ini telah memiliki karyawan
yang semakin bertambah seiring dengan berkembangnya cabang dan penjualan. Salah
satu hal yang sangat diperhatikan dengan bertambahnya karyawan adalah pengolahan
dalam sektor penjualan. Di dalam sektor penjualan masih menerapkan sistem penjualan
secara manual dan konvensional. Untuk memudahkan dalam pengolahan penjualan dan
slip gaji karyawan dibutuhkan sistem informasi penjualan secara online yang dapat
membantu dalam meningkatkan bisnis. Berdasarkan permasalahan tersebut, maka
dilakukan penelitian untuk memperoleh kebutuhan-kebutuhan yang diperlukan dalam
membangun sistem penjualan online. Pembangunan sistem penjualan online dimulai
dengan proses analisa kebutuhan sistem dan dilanjutkan dengan proses perancangan
sistem yang didasarkan pada analisis kebutuhan. Tahap terakhir dari proses penyusunan
sistem ini adalah implementasi perancangan sistem menjadi sebuah sistem baru. Dalam
tugas akhir ini dapat disimpulkan bahwa sistem informasi toko online yang dibangun dapat
membantu dalam penjualan dan dapat menampilkan informasi yang dibutuhkan oleh kaos
serete manggar

Kata kunci : Sistem Informasi, Penjualan, toko online, Website
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram
Start Point

Menggambarkan awal aktifitas.

End Point

© Menggambarkan akhir dari aktifitas.

Activity

I Menggambarkan proses bisnis.

Decision

Menggambarkan keputusan/pilihan.

State Transition
Menggambarkan aliran perpindahan

kontrol antara state.

Partition1 Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktifitas.




Simbol Package Diagram

[ 1

package0

Access

Simbol Use CaseDiagram

Package

Pengelompokkan dan
pengorganisasian  kelas-kelas  dan
interface yang sekelompok menjadi
suatu unit tunggal dalam library.
Import

Suatu dependency yang
mengindikasikan isi - tujuan paket
secara  umum  yang ditambahkan
kedalam sumber paket.

Access

Suatu dependency yang
mengindikasikan isi tujuan paket
secara umum yang bisa digunakan pada

nama sumber paket.

Actor

Menggambarkan orang atau sistem
yang menyediakan atau menerima
informasi dari sistem atau
menggambarkan pengguna software

aplikasi (user).



Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari
suatu sistem, sehingga pengguna
sistem paham & mengerti mengenai

kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara

actor dengan usecase.

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Simbol Class Diagram

Class0
- attribute0 : int

+ operation0 : void

O

Interfaced

Xi

Entity
Menunjukkan obyek-obyek dasar yang

terkait dalamsistem.

Relationship
Adalah hubungan yang terjadi antara

satu atau lebihentity.

Atrribut/Property
Merupakan keterangan yang terkait

pada sebuahentitas.

Class

Kelas pada struktur sistem.

Interface
Sama dengan konsep interface dalam

pemograman berorientasi objek.
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xii

Association
Relasi antar kelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya disertai juga

disertai dengan multiplicy.

Association Dependency
Relasi antar kelas dengan makna

kebergantungan antar kelas.

Generalization
Relasi antar kelas dengan makna

generalisasi-spesialisasi.



