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ABSTRACT

SMAI Pemali is a public school in the province of Bangka Belitung island is an
agency that specializes in shade study. In down education department was
established in 1998, is addressed at Jin.Dr.Soetomo Air Duren Pemali.
In SMA 1 Pemali there are still weaknesses in terms of the processing activities of
Student Administration is still done manually, often slow processing of Student
Administration, Student Administration data processing wass low and difficult.
Therefore, to address thev various problem sencountered as above, then the need
for the development of information systems are computerized Student
Administration in order to provide convenience and minimize errors in the

processing of Student Administration at SMA 1 Pemali.

it
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1. Activity Diagram
a. Start Point

b. End Point

@

c. Activity

()

d. Swimlane

T RN e e

e. Swimarea

O e S
| ]

| |

f. Transition State

—
f

g. Transition to Self

=

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang

berialan nada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada

sistem.

Menggambarkan pembagian / pengelompokan

berdasarkan tugas dan funesu sendiri.

Menggambarkan area tugas dan fungsi.

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua

activitv ataunun antara state dan activitv.

Menggambarkan hubungan antara state atau activity

yang kembali pada state atau activity itu sendiri.
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h. Decision

<>

1. Srate

]

Fork

ot

k. Join
4—’
Blackhole Activities

D

m. Miracle Activities

-

Use Case Diagram

a. Actor

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang

bernilai benar atau salah.

Menggambarkan kondisi, situasi atau tempat untuk

beberana aktivitas.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan
sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih
aktivitas yang harus dikerjakan

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua
atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan
menghasilkan sebuah aktivitas.

Menggambarkan ada masukan namun tidak ada

keluaran.

Menggambarkan tidak ada masukan namun ada

keluaran.

Menggambarkan  orang atau sistem yang
menyediakan atau menerimanformasi dari sistem

atau menggambarkan penngunasoftware aplikasi
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b. Use Case

c. Association

Menggambarkan fungsional dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sistem yang telah dibangun atau

Menggambarkan hubungan antara acfor dengan use

case.

3. Entity Relationship Diagram (ERD)

a. Entity

b. Relationship

<>

c. Line

Merupakan objek-objek dasar yang terkait di dalam
sistem. Objek tersebut dapat berupa orang, benda
atau hal lain yang keterangannya perlu disimpan di

Merupakan  kejadian yang  menggambarkan

hubungan antara dua atau lebih entitas (entity).

Menhubungkan entitas dengan entify dengan

relationship.
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4. Class Diagram

a. Class

_NewClass
&name
&pname2
&pname3

$opname()
®opname2()

b. Association

c. Agreegate

<

d. Multiplicity
1 1..nl§

5. Sequence Diagram

a. Actor

Menggambarkan keadaan (arributproperty) dari
suatu objek. Memiliki tiga pokok : name, atribut dan
method. Name menggambarkan nama dari class.
Atribur menggambarkan batasan dari nilai yang
dapat dimiliki oleh properti tersebut. Method

menggambarkan implementasi dari layanan yang

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan objek lainnya atau dapat  juga

menggambarkan ketergantungan antar Class.

Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik
dibentuk dari objek-objek lain atau secara logis

mengandung objek lain.

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung

satu dengan yang lainnya.

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi

dengan sistem
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Object Message

.

Message to self

E:

. Return Message

D< ______________

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh

sistem (struktur data dari sebuah sistem)

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih

actor dengan sistem.

Menggambarkan prilaku mengatur,
mengkoordinasikan prilaku sistem dan dinamika dari

suatu sistem, menangani tugas utamadan mengontrol

Menggambarkan pesan/hubungan antara object, yang

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan object itu sendiri,
yang menunjukkan urutan kejadian yang rinci.

Menggambarkan pesan/hubungan antar object, yang
menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.
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h. Object

Menggambarkan abstaksi dari sebuah entitas nyata

atau tidak yang informasinya harus disimpan.

1. Message

Message( )

Menggambarkan pengiriman pesan.

J- Loop

?r[l‘ Menggambarkan perulangan dalam sequence.




