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ABSTRACT

School is one form of organization in which there are teaching and
learning activities under the responsibility of the school principal as a whole can
not be monitored in the absence of proper organization.

Along with the advancement of science and technology, computers have
been used for a variety of purposes and interests. Computers become a very
important part to support activities as well as work in all respects. In educational
activities was necessary to have a computerized system to facilitate the activities
of teachers or related parts in pengentrian data.

In the process of assessment of students at SD Negeri 8 Pangkalpinang
still using manual systems. Due to still use manual systems, then the value of the
existing data is often a problem for teachers and teacher's homeroom teacher,
because the teachers have to repeatedly enter the data values that so many students
are forced teacher educators have to work twice in paint of the data value, as well
as the homeroom teacher must wait for the data values for each student who has
been recorded by the teachers of the students' report cards charging.

Key Word : SD Negeri 8 Pangkalpinang, Assessment Of Student



ABSTRAKSI

Sekolah merupakan salah satu bentuk organisasi yang didalamnya terdapat
kegiatan belajar dan mengajar yang berada dibawah tanggung jawab kepala
scholah  yang tdak bisa dimonitoring secara  Kescluruhan tanpa adanya
pengorganisasian yang tepat.

Seiring dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi, komputer telah
digunakan untuk berbagai keperluan dan kepentingan. Komputer menjadi bagian
yang sangat penting untuk menunjang aktifitas maupun pekerjaan dalam segala
hal. Dalam kegiatan pendidikan pun diperlukan adanya suatu sistem yang
terkomputerisasi untuk memudah aktivitas guru atau bagian-bagian terkait dalam
pengentrian data.

Dalam proses pembelajaran siswa pada SD Negeri 8 Pangkalpinang masih
menggunakan sistem manual. Dikarenakan masih menggunakan sistem manual,
maka seringkali data nilai yang ada menjadi masalah tersendiri bagi guru pengajar
dan guru wali kelas, karena para guru pengajar harus memasukkan berulang-ulang
data nilai siswa yang begitu banyak yang memaksa guru pengajar harus bekerja
dua kali dalam hal pencatan data nilai, serta guru wali kelas harus menunggu data
nilai tiap siswa yang telah di catat oleh guru pengajar dalam pengisian raport
siswa,

Key Word : SD Negeri 8 Pangkalpinang, Pembelajaran Siswa
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Activity Diagram

Start Point

End Point
)
Activity

Cuidid

Swimlane

J_ NewSwimlane

Transition State
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Transition to self
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DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas
yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas
yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan
pada sistem.

Menggambarkan pembagian /
pengelompokkan berdasarkan tugas dan
fungsi tersendiri.

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity ataupun antara state dan

activity.

Menggambarkan hubungan antara state
atau activity yang kembali kepada state
atau activity itu sendiri.
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. Decision

o
b7 g
P

State

Join

. Black Hole Activities

—@D

Miracle Activities

D—;»

Menggambarkan kondisi dari sebuah
aktivitas yang bernilai benar/salah.

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun
tempat untuk beberapa aktivitas.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atan lebih aktivitas yang harus
dikerjakan.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah
dilakukan dan menghasilkan sebuah
aktivitas.

Menggambarkan ada masukan tapi tidak

ada keluaran.

Menggambarkan tidak ada masukan tapi

ada kelnaran,
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2.

Usecase Diagram

Actor

O

2

Use case

G

Association

Class Diagram

Class

NewcClass

Foname
¢hame2

¢hame3

$opname(
®opname2()
_ %opname3(

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi
dari sistem atau  menggambarkan

pengguna sofiware apiikasi (user).

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Menggambarkan keadaan ( atribut /
property ) dari suvatn obyek. Class
memiliki tiga area pokok, yaitu: nama,
atribut, method. Nama menggambarkan
nama dani class/objek. Atribut
menggambarkan batasan dari nilai yang
dapat dimiliki oleh property tersebut.
Method menggambarkan implementasi
dari layanan yang dapat diminta dari
eberapa object dari  class, yang
mempengaruhi behaviour.
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b. Association

c. Aggregate

e

d. Multiplicity

< <

4. Sequence Diagram

a. Actor

A

b. Entity

@,

¢. Boundary

2@

Menggambarkan mekanisme komunikasi
suatu objek dengan objek lainnya. Atau
dapat juga menggambarkan

ketergantungan antarkelas.

Menggambarkan bahwa suatu objek secara
fisik dibentuk dari objek-objek Iain, atau

secara logis mengandung objek lain.

Menggambarkan banyaknya object yang
terhubung satu dengan yang lainnya.

Menggambarkan orang yang sedang
berinteraksi dengan sistem

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari
sebuah sistemn).

Menggambarkan interaksi antara satu atau

lebih actor dengan sistem.
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Menggambarkan “perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari spatn sistem. menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sisteni.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian
yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan objek
itu sendiri, yang menunjukan urutan
kejadian yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian
yang terjadi.

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata/tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.

Menggambarkan pengiriman pesan.
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j- Loop
LI Menggambarkan  perulangan  dalam

1 koop
sequence.

5. Entity Relationship Diagram ( ERD )

a. Entitas

Merupakan obyek — obyek dasar yang
terikat didalam sistem. Obyek tersebut
dapat berupa orang, benda, atau hal

lainnya yang keterangannya perlu
disimpan di basis data.

b. Relationship

L Merupakan kejadian yang
< > menggambarkan hubungan antara dua
% atau lebih entitas,

¢. Garis
Menghubungkan entitas dengan
relationship
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