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ABSTRAKSI

Pangkalpinang adalah salah satu kota di Provinsi Kepulauan Bangka
Belitung yang sangat berpotensi dalam hal penjualan komputer. Banyak toko
komputer yang di Pangkalpinang ini. Sehingga Kantor Pelayanan Perizinan
Terpadu kesulitan dalam mendata Toko komputer mana saja yang sudah memiliki
SIUP atau belum dan kesulitan memantau lokasinya dimana saja. Salah satu cara
untuk membantu KPPT dalam mencari informasi tentang toko komputer yang ada
di Pangkalpinang adalah dengan membuat sistem informasi geografis yang dapat
memberikan informasi lokasi toko komputer dengan menggunakan media
website.

Sistem informasi geografi (SIG) merupakan sebuah sistem yang dapat
membantu menyelesaikan masalah tersebut dan memudahkan orang untuk
menggali informasi tempat-tempat yang akan dikunjungi dan letaknya.

Dengan memanfaatkan WEBGIS, titik lokasi tempat toko komputer akan
ditampilkan sedetail mungkin dalam tampilan web yang sederhana sehingga
mudah digunakan masyarakat. Diharapkan dengan adanya webgis ini dapat
dimanfaatkan seefektif mungkin dan sekaligus membiasakan masyarakat dalam
menggunakan teknologi informasi dalam kehidupan sehari-hari.

Kata Kunci : Webgis, Sistem Informasi Geografis, Toko Komputer



ABSTRACT

Pangkalpinang is one of the cities in Bangka Belitung Province which is
potentially in terms of computer sales. Many computer stores at this
Pangkalpinang. Integrated Licensing Services Office so difficult to assess any
computer store which already have SIUP or not and the difficulty to monitor its
location anywhere. One way to help KPPT in Jinding information about a
computer store in Pangkalpinang is to create a geographic information system
that can provide location information by using a computer store media website.
Geographic information system (GIS) is a system that can help solve these
problems and allows people to get information the places to be visited and
location.

By utilizing WebGIS, point to the location where the computer store will be
displayed as detailed as possible in a simple web interface that is easy to use
community. Hopefully, by the WebGIS can be used as effectively as possible and
at the same time familiarize the public in using information technology in

everyday life.

Keywords: WebGIS, Geographic Information Systems, Computer Stores
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Simbol Activity Diagram
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DAFTAR SIMBOL

Start Point
Menggambarkan awal aktifitas

End Point
Menggambarkan akhir dari aktifitas

Activity
Menggambarkan proses bisnis

Decision
Menggambarkan keputusan/pilihan

State Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara

state

Swimlane
Menggambarkan pemisahan aktifitas
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Simbol Use Case Diagram

Actor

Menggambarkan orang, sistem, atau ksternal entitas

TR Use Case

Menggambarkan apa yang dikerjakan sistem

Association
Menggambarkan hubungan actor dengan use case

Class Name

Menggambarkan kumpulan/himpunan objek-objek
dengan atribut dan operasi yang sama.

Attribute

kelas.
Method/ Operation
Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah kelas.

Cass ame
Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam suatu
st P!

? Assosiasi

e ——— Menggambarkannya hubungan yang terjadi antara
--------- kelas.

Simbol ERD (Entity Relation Diagram)
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Simbol Sequence Diagram

00 P>

Entity
Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait dalam

sistem.

Relationship
Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau lebih
entitas.

Atrribut/Property
Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah

entitas.

Actor
Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah

entitas.

Entity
Entitas yang mempunyai atribut memiliki data yang
bisa direkam.

Boundary
Adalah untuk menghubungkan user dengan sistem.

Control
Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang dilakukan
oleh sebuah kegiatan.
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