G

'Y

APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PEMETAAN
LAPANGAN SEPAK BOLA DAN FUTSAL DI KOTA PANGKALPINANG
BERBASIS WEB

SKRIPSI

Itham Prihadi
1011500123

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2015



APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PEMETAAN
LAPANGAN SEPAK BOLA DAN FUTSAL DI KOTA PANGKALPINANG
BERBASIS WEB

SKRIPSI

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat

Memperoleh gelar sarjana komputer

Oleh :
Ilham Prihadi
1011500123

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2015



LEMBAR PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :
NIM : 1011500123
Nama : [lham Prihadi

Judul Skripsi : APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
PEMETAAN LAPANGAN SEPAK BOLA DAN FUTSAL DI
KOTA PANGKALPINANG BERBASIS WEB

Menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir saya adalah hasil karya sendiri dan
bukan plagiat. Apabila ternyata ditemukan didalam laporan Tugas Akhir saya
terdapat unsur plagiat, maka saya siap untuk mendapatkan sanki akademik yang
terkait dengan hal tersebut.

Pangkalpinang, Juni 2015




LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFISPEMETAAN LAPANGAN
SEPAK BOLA DAN FUTSAL DI KOTAPANGKALPINANG BERBASIS
WEB

Yang dipersiapkan dan disusun oleh

ILHAM PRIHADI
1011500123

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
Pada Tanggal, 26 Juni 2015

rindra, MT
NIDN. 0429057402 NIDN.0216107102

Kaprodi Teknik Informatika

77—

Sujono, M.Kom

ita Rizan, M.Kom
NIDN. 0211108306 NIDN. 0211037702

Skripsi ini telah diterima dan sebagai salah satu persyaratan
Untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal, 26 Juni 2015

' :'-‘..-é UHUR PANGKALPINANG
- "".:':?\j'"




KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT karena berkat Rahmat dan
Karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan penyusunan skripsi ini. Shalawat beserta
salam semoaga scnantiasa terlimpah curahkan kepada Nabi Muhammad SAW,

kepada keluarganya, para sahabatnya, hingga kepada umatnya hingga akhir zaman,
amin.

Penulisan skripsi ini diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh
gelar Sarjana Komputer pada Program Studi Teknik Informatika. Judul skripsi yang
ditulis berjudul “Aplikasi Sistem Informasi Geografis Tempat Pemetaan Lapangan
Futsal dan Sepak Bola di Kota Pangkalpinang Berbasis Web”.

Dalam penyusunan dan penulisan skripsi ini tidak terlepas dari bantuan,
bimbingan serta dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu dalam kesempatan ini
penulis dengan senang hati menyampaikan terima kasih kepada :

Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan karunia-Nya.

Ayahanda dan Ibunda yang selalu mendukung dan memberikan doa.

Kakak dan Adik yang selalu mendukung serta memberikan doa.

Bapak Dr. Moedjiono, M.Sc selaku Ketua STMIK Atma Luhur.

Bapak Drs. Harry Sudjikianto, MM, MBA selaku Ketua Pengurus Yayasan Atma
Luhur,

Bapak Sujono, M.Kom selaku Kepala Program Studi Teknik Informatika.

Bapak Bambang Adiwinoto M.Kom selaku Dosen Pembimbing.
IbuDelpiahWahyuningsih, M.Kom yang selalu pembimbing Program saya.
Semua pihak yang telah membantu penulis dalam menyelesaikan penulisan
skripsi ini yang tidak dapat saya sebutkan satu-persatu.

W W N -

b e

Pangkalpinang Juni 2015

Penulis



ABSTRAKSI

Pangkalpinang merupakan salah satu Kota di Provinsi Kepulauan Bangka
Belitung yang memiliki daerah yang luas dengan jumlah penduduk yang banyak.
Untuk mendukung kegemaran masyarakat diperlukan informasi yang menyediakan
pemetaan lapangan yang baik. Namun masih banyak masyarakat yang masih belum
mengetahui lokasi tempat pemetaan lapangan yang tersebar di Kota Pangkalpinang.

Salah satu cara untuk membantu masyarakat dalam mencari informasi adalah
dengan membuat aplikasi sistem informasi geografis yang dapat memberikan
informasi lokasi tempat pemetaan lapangan dengan menggunakan media website.

Dengan memanfaatkan webgis, titik lokasi tempat pemetaan lapangan akan
ditampilkan sedetail mungkin dalam tampilan web yang sederhana schingga mudah
digunakan masyarakat. Diharapkan dengan adanya webgis ini dapat dimanfaatkan
seefektif mungkin dan sekaligus membiasakan masyarakat dalam menggunakan
teknologi informasi dalam kehidupan sehari-hari.

Kata Kunci : Webgis, Sistem Informasi Geografis, Tempat Pemetaan Lapangan
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2.

Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna software aplikasi

(user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
schingga pengguna sistem paham dan mengerti
mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.
Activity Diagram
Start State
. Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.
End State

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang

Activity
Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada
sistem.

Transition State

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua
activity ataupun antara state dan activity.
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Squence Diagram

Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti
perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan
sistem.

Boundary
Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih

actor dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak lain disekitarnya
dan merupakan pembatas sistem dengan dunia luar.

Control

Menggambarkan “perilaku
mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika
dari suatu sistem, menangani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu sistem..

mengatur”,

Ol O | O >0

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan
oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem).

J

Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang
menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

)

Message to Self
Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri,
yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Return Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang
menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata'tidak nyata yang informasinya harus




disimpan.

4. Class Diagram

NewClass

¢ name
¢ name2
# name3
¢ name4

& opname()
& opname2()
4 opname3()

Class

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari
suatu objek.

Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama,
atribut, method.

Nama menggambarkan nama dari class/objek.
Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang
dapat dimiliki oleh property tersebut.

Method menggambarkan implementasi dari layanan
yang dapat diminta dari beberapa object dari class ,
yang mempengaruhi behaviour.

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga
menggambarkan ketergantungan antarkelas.

Aggregate
Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik
dibentuk dari objek-objek lain, atau secara logis

mengandung objek lain.

.&-‘.

.-‘l

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang terhubung
satu dengan yang lainmya. Contoh :

1 Tepat satu

0.* Nol atau lebih

1.* Satu atau lebih

0.1 Nol atau satu

5.8 Range 5 s/d 8
4..6,9 Range 4 s/d 6 dan 9




5. Diagram Entitas

Entitas
Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-

anggotanya  berperan dalam sistem  atau
menggambarkan atau menyatakan suatu himpunan

entitas.

Relasi
Menggambarkan sehimpunan hubungan antar objek

yang dihangml(relaﬁonship). Atau menggambarkan
himpunan hubungan yang ada diantara himpunan
entitas.

Garis penghubung
Merupakan penghubung antara entitas dengan
relationship ataupun sebaliknya dari relationship ke

entitas.
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