BAB V

PENUTUP
Bab inl menuliskan mengenal kesimpulan yang didapat dari hasll analisa bab-bab

sebelumnya serta saran yang dapat berguna bagi pengembangan aplikasi ini selanjutnya.

5.1

5.2

KESIMPULAN

Dalam pembuatan aplikasi BmiChat ini kami sangat banyak belajar terutama
untuk merancang dan mengimplemetasikan rancangan kaml dalam sebuah program
yang utuh. Hasll nya dapat terlihat cukup memuaskan. Dengan bahasa pemrograman
PHF, AJAX dan Actionscript kita dapat membuat aplikasi dua dimensi yang menarik
ggfn\gan menggabungkan kelebihan dari masing-masing teknologi antara PHP, AJAX

Program ini adalah program muftiuser yang memungkinkan banyak orang
terhubung dalam aplikasi ini dan hanya dapat digunakan dalam satu area /oca/
network. Dan dengan adanya fasilitas pesan pribadi memungkinkan user mengirim
pesan rahasia agar tidak diketahui orang lain / user lain ataupun bagian lainnya. Selain
dapat mengirim informasi aplikasi ini juga memungkinkan mengirim file secara peer to
peersehingga komunikasi bisa berjalan dengan lancar.

Setalah proses uji coba aplikasi BmiChat ini temyata disukai oleh user dan
mendapat sambutan hangat termasuk dari Operation Manager Bank Muamalat
Indonesia Tbk Cabang Pangkalpinang karena semua history chatting dapat dibuka dan
disimpan guna review ulang jika terjadi sesuatu yang tidak dlinginkan. Para user
merasa terbantu karena pekerjaan mereka lebih efisien dan tidak memakan banyak
waktu guna pertukaran informasi dan intruksi tanpa harus meninggalkan meja

kerjanya.

Diharapkan bahwa dengan melengkapi laporan Kerja Praktek (KP) ini kami
diberikan sambutan hangat dan nilai yang memuaskan karena kerja keras kami dalam
membangun, merancang dan menyelesalkan tugas ini dengan balk dalam jangka
waktu yang tefah ditentukan.

Dengan adanya aplikasi BmiChat ini kami kami sangat mengharapkan pendapat
dari teman-teman sekalian untuk menyempumakan aplikasl ini ke tahap yang lebih
balk. Jika memungkinkan akan ditambah kembali teknologl yang dapat di
konfigurasikan dengan bahasa pemrograman PHF, AJAX dan Actionscript sehingga
tampilan dan fitur-fitur aplikasi ini dapat lebih menarik, dinamis dan disukai user
penggunanya. Serta dapat menambahkan teknologi enskripsi pada database agar
admin tidak dapat melihat password dari semua user.

Semoga aplikasi yang kami buat ini bermanfaat untuk para wser dan
meningkatkan pelayanan nasabah pada Bank Muamalat Indonesla. Tbk Cabang
Pangkalpinang. Harapan kami apliikasl ini dapat pula di implementasikan pada kantor
cabang pembantu wilayah Bangka Belitung.
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