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ABSTRAKSI

Inovasi di dalam teknologi telekomunikasi berkembang dengan cepat dan selaras
dengan perkembangan karakteristik masyarakat modern yang memiliki mobilitas
tinggi, mencari layanan fleksibel, serba mudah dan memuaskan serta mengegar
efisens di segala aspek . Handphone tidak lagi hanya berfungsi sebagai alat
komunikasi sgja tetapi dapat dijadikan sebagai media untuk mendapatkan
berbagai informasi, hiburan dll. Seiring juga dengan semakin meningkatnya
mobilitas masyarakat akan kebutuhan informas berupa peta digital yang tidak
bergantung pada tempat dan waktu, maka dibutuhkan suatu aplikas GIS yang
memanfaatkan teknologi nirkabel atau yang lebih dikenal dengan mobile GIS
untuk menyediakan suatu informasi. Karena itu penulis tertarik untuk membuat
aplikas yang memberikan informasi lokasi objek wisata yang ada di
pangkalpinang. Aplikas ini dibuat dengan menggunakan sistem operasi android
dimana android saat telah banyak digunakan sebagai OS perangkat mobile.
Aplikas ini dibuat untuk menampilkan berbagai informasi, seperti alamat, no
telepon, website dan maps untuk mencari lokasi objek wisata yang menjadi tujuan
berdasarkan koordinat |atitude dan longitude.
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Simbol Flowchart

o
<>
[/

Simbol Use Case Diagram

-

DAFTAR SIMBOL

Proses

Menggambarkan setiap kegiatan yang ditampilkan

Terminal

Menggambarkan awal dan akhir program

Decision

Menggambarkan suatu kondis yang akan
menghasilkan beberapa kemungkinan jawaban

I nput-Output

Menggambarkan masukan data maupun hasil proses

GarisAlir

Menggambarkan arah aliran proses atau algoritma

Use case
Use case dinotasikan dengan simbol (horizontal
ellipse)
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Simbol Activity Diagram

»
®

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau external
entitas /stakeholder yang menyediakan atau menerima
informasi dari system.

Assocetion

Assocetion adalah abtraks dari penghubung antara
aktor dan use case

Generalisas

Generalisas menunjukkan spesialisasi aktor untuk
dapat berpartisipas dalam use case

Include

Include menunjukkan bahwa suatu use case
seluruhnya merupakan fungsionalitas dari use case
lainnya.

Extend

Extend menunjukkan suatu use case merupakan
tambahan fungsioanal dari use case lainnya jika suatu
kondis terpenuhi.

Start point (initial node) dengan tanda

End point (activity final node) dengan tanda
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Activities
[ j Menggambarkan proses bisnis dan dikenal sebagai
activity state.

Black hole activities

%B Adamasukan dan tidak ada keluaran, biasanya

digunakan jika dikehendaki ada 1 atau lebih transisi.

Miracle activities

; Tidak ada masukan dan ada keluaran, biasanya
dipakai pada waktu start point dan dikehendaki ada 1

atau lebih transisi.

fork (pencabangan)
— Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau lebih transisi
keluar

Fork Decision point

f Ketika ada >1 transiss masuk ke fork yang sama,

gabungkan dengan sebuah decision point

Simbol Sequence Diagram

A Object
i Menambahkan objek baru pada

XV
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diagram

Object message
Menggmbar pesan (message) antar

dua objek

M essage to self

Menggambar pesan (message) yang menuju dirinya
sendiri

Return message
Menggambarkan pengembalian dari

pemanggilan prosedur

Destruction marker

Memperlihatkan saat objek tertentu

dihancurkan
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