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ABSTRAKSI

Kecelakaan lalu lintas adalah salah satu masalah daerah perkotaan yang patut mendapat
perhatian khusus, karena masalah ini menyangkut keselamatan jiwa manusia. Manusia
secara harfiah membutuhkan sarana transportasi sebagai penunjang untuk kelancaran
aktivitas. Akibatnya arus transportasi meningkat di jalanan dikarenakan pertumbuhan
jumlah kendaraan. Pertumbuhan jumlah kendaraan biasanya tidak diikuti oleh
pertumbuhan ruas jalan baru. Dampak nyata yang bisa dirasakan ketika daya tampung
jalan sudah tidak mampu menampung jumlah kendaraan yang lewat antara lain,
kemacetan lalu lintas, kesemrawutan, pencemaran lingkungan, dan yang paling fatal
adalah kecelakaan lalu lintas. Dalam melakukan penelitian ini, penulis menggunakan
metode Waterfall dalam pembutan WebGis. Penelitian ini memiliki manfaat untuk
memetakan tingkat kerawanan dan lokasi rawan kecelakaan lalu lintas (black site dan
black spot) di Kota Pangkalpinang dan juga mengetahui sebaran tingkat kerawanan dan
lokasi rawan kecelakaan lalu lintas di Kota Pangkalpinang melalui peta black site dan
black spot. Dengan hanya menggunakan akses internet, masyarakat dapat dengan
mudah mendapatkan informasi dengan mengakses webgis yang tanpa memiliki
batas waktu akses (dapat diakses 24 jam) Informasi yang ditampilkan lengkap dan
jelas karena disertakan jalan, titik lokasi serta informasi mengenai tempat tersebut.

Kata Kunci : GIS, Geografis, Daerah Rawan Kecelakaan
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1. Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

Actor

Menggambarkan  orang atau  sistem  yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna software aplikasi
(user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.

v

Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.

2. Activity Diagram

Start State

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

O)

End State

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

Activity

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada

xiii




sistem.

\4

Transition State

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua
activity ataupun antara state dan activity.

3. Squence Diagram

Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti
perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan

sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya dan

merupakan pembatas sistem dengan dunia luar.

Control

Menggambarkan “perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika
dari suatu sistem, menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu sistem..

X
@
O
C

Entity

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh
sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Xiv




Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Message to Self

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri,
yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Return Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas

nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan.

Class Diagram

NewClass
name
name2
name3
name4

opname()
opname2()
opname3()

Class

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari suatu
objek.

Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama, atribut,
method.

Nama menggambarkan nama dari class/objek.

Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang dapat
dimiliki oleh property tersebut.

Method menggambarkan implementasi dari layanan
yang dapat diminta dari beberapa object dari class ,

yang mempengaruhi behaviour.

XV




5.

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan objek lainnya. Atau dapat juga
menggambarkan ketergantungan antarkelas.

Aggregate

Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik
dibentuk dari objek-objek lain, atau secara logis
mengandung objek lain.

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung
satu dengan yang lainnya. Contoh :

1 Tepat satu
1 1.x 0.* Nol atau lebih
1.* Satu atau lebih
0.1 Nol atau satu
5.8 Range 5s/d 8
4..6,9 Range 4 s/d 6 dan 9
Diagram Entitas
Entitas

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-
anggotanya  berperan  dalam  sistem  atau

menggambarkan atau menyatakan suatu himpunan
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entitas.

Relasi

Menggambarkan sehimpunan hubungan antar objek
yang dibangun(relationship). Atau menggambarkan
himpunan hubungan yang ada diantara himpunan

entitas.

Garis penghubung

Merupakan penghubung antara entitas dengan
relationship ataupun sebaliknya dari relationship ke
entitas.
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