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ABSTRAKSI

Skripsi ini menitikberatkan pada rancangan aplikasi sistem informasi
akademik yang diinstal pada smartphone android yang terhubung dengan database
yang disimpan dalam suatu hosting website. Hal ini dilakukan karena proses
informasi akademik sekolah ini masih dilakukan secara manual. Untuk
merealisasikan hal tersebut, maka akan dilakukan metode penelitian dengan
metode analisis dan metode perancangan dimana pada metode analisis, penulis
menganalisa kebutuhan dan melalui hasil analisa tersebut penulis merancang
tahapan-tahapan yang akan dilakukan.

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk menghasilkan karya nyata
dalam memberikan kemudahan dalam mendapatkan informasi dari pihak sekolah
khususnya Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 5 Pangkalpinang.

Hasil yang dicapai adalah tercapainya kemudahan yang didapatkan
pengguna yaitu orang tua dan siswa/i SMK Negeri 5 Pangkalpinang itu dalam
medapatkan informasi akademik sekolah siswa/i yang bersangkutan secara cepat
dan mudah,dimana artinya adalah orang tua murid tidak perlu repot datang
kesekolah untuk mengetahui informasi tertentu yang ingin diketahui. Dalam
penggunaannya, smartphone android harus terhubung dengan internet agar
informasinya dapat diakses.

Kesimpulan yang didapat adalah dengan Aplikasi Sistem Informasi
Akademik Berbasis Android ini, maka penyampaian informasi akademik sekolah
kepada orang tua dan siswa/i yang bersangkutan akan lebih mudah, cepat dan
efektif, jika dibandingkan dengan menggunakan cara manual.

Kata Kunci :
Sistem Informasi Akademik, Smartphone Android, SMK Negeri 5 Pangkalpinang,
Aplikasi Sistem Informasi Akademik Berbasis Mobile Android.
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Use Case Diagram

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan

atau menerima informasi dari sistem atau

menggambarkan pengguna software aplikasi (user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti mengenai

kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

Activity Diagram

Start Point

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

End Point

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Activity

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan

pada sistem.

Swimlane

Menggambarkan pembagian/pengelompokan

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

Transition State

Menggambarkan hubungan antara dua state,

dua activity ataupun antara state dan activity.
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