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ABSTRAKSI 

Tujuan dari penulisan skripsi adalah untuk menghasilkan karya nyata 

dalam memberikan keamanan di lingkungan rumah, gedung perkantoran, dan 

gudang penyimpanan, khususnya untuk lingkungan yang kurangnya penjagaan 

atau sering di tinggal pergi oleh pemilik. 

 Metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi pendeteksi keberadaan 

manusia dengan panas tubuh mengunakan mikrokontroler ATMega 16. Metode 

penelitian ini terdiri dari beberapa tahap yaitu, studi pustaka, metode analisis, 

metode perancangan, dan implementasi. 

 Hasil yang dicapai adalah meningkatkan aspek keamanan dan kenyamana 

dalam lingkungan rumah, gedung perkantoran dan gudang penyimpanan yang 

kurang nya penjagaan dan sering di tinggal pergi, untuk meghindari tindak, 

dimana rangkaian alat ini dapat bekerja setelah perangkat Human Sensor yang 

terhubung pada modul AVR terhubung dengan modul Modem Wavecome yang 

terhubung pada mikrokontroler ATMega 16. Pada dasarnya prinsip penggunaan 

alat ini user harus dapat menempatkan alat pada ruangan yang di angap penting 

atau menyimpan benda-benda berharga. 

Kesimpulan yang didapat adalah peralatan ini telah diuji dan dapat 

digunakan untuk sistem keamanan ruangan sehinga saat di tinggal pergi kita dapat 

mengetahui bila ada seseorang yang masuk kedalam rumah melalui pesan yang 

dikirim kan oleh alat tersebut. 

 

Kata Kunci :  Aplikasi Pendeteksi, Keamanan, Mikrokontroler ATMega 16 
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a. Activity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 
Start State 

Titik awal untuk memulai suatu 

aktivitas. 

 

End State 
Titik akhir untuk mengakhiri 

suatu aktivitas. 

 

Activity Menandakan sebuah aktivitas. 

 

Decision 
Pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

 State Transition 
Digunakan untuk menghubungkan 

action satu dengan yang lainnya. 

 

b. Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

 
Terminator 

Untuk permulaan (start) atau 

akhir (end) dari suatu kegiatan. 

 
Input-Output Data 

Untuk menyatakan proses baca 

dan proses tulis. 

 
Proces 

Suatu proses pengerjaan jenis 

apapun. 

 

Decision 
Pemilihan proses berdasarkan 

kondisi yang ada. 

 

Off Page Connector 
Titik connector yang berada 

pada halaman lain. 
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On Page Connector 

Titik connector yang berada 

pada halaman sama. 

 Flow Direction 
Garis, untuk menyatakan urutan 

pelaksanaan, alur proses. 

 

Loop Limit 

Menandakan awal suatu siklus, 

bila tanda tersebut dibalik secara 

vertikal maka tanda tersebut 

berarti akhir dari suatu siklus. 

 

 

c. Schematic Electrical 

Simbol Nama Keterangan 

 
Resistor 

Untuk menghambat 

dan mengatur arus 

listrik dalam suatu 

rangkaian Elektronika. 

 

Push Button 

Untuk 

menghubungkan dan 

memutuskan aliran 

listrik. 

 

Ground 

Proteksi peralatan 

elektronik atau 

instrumentasi sehingga 

dapat mencegah 

kerusakan akibat 

adanya bocor 

tegangan. 

 
Power 

Simbol untuk 

memberi power (volt) 

listrik kepada 
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perangkat yang 

membutuhkan. 

 Wire 

Garis (kabel) untuk 

menghubung antara 

perangkat satu dengan 

yang lainnya. 

 


