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ABSTRAKSI

SMK Negeri 1 Simpangkatis adalah sekolah kejuruan pertama di kecamatan
simpangkatis, sekolah ini memiliki jurusan multimedia, teknik mesin motor,
teknik mesin mobil dan jaringan. Permasalahan yang ada pada SMK Negeri 1
Simpangkatis yaitu pelaksanaan yang masih bersifat manual dan pengolahan nilai
memakan waktu yang lama. pembuatan sistem ujian online berbasis android
dilakukan dengan menggunakan riset mendalam dan metodologi rekayasa ilmu
komputer dengan forward engineering. Sistem ujian online berbasis android
berupa aplikasi untuk memudahkan guru dan siswa dalam pelaksanaan ujian.
Aplikasi dirancang menggunakan basis data Mysql, rancangan interface
menggunakan Eclipse dan aplikasi ini di instal menggunakan smartphone
android. Setelah adanya aplikasi ujian online, siswa maupun guru lebih mudah
dalam pelaksanaan ujian online sehingga tidak memakan waktu yang lama dan
mewujudkan SMK Negeri 1 Simpangkatis sebagai sekolah kejuruan yang modern.

Kata Kunci : Sistem Ujian Online, Android, Forward Engineering.
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1. Use Case Diagram

a.

An Actor

X

Use Case

>

Note

Association Aktif

Association Extend

Association Include

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan  orang atau  sistem  yang

menyediakan atau menerima informasi dari sistem

Menggambarkan proses sistem (kebutuhan sistem

dari sudut pandang user)

Menggambarkan dokumentasi dari use case

Menggambarkan bagaimana actor terlibat didalam

use case

Menggambarkan perluasan dari use case diagram

arah panah tidak boleh kearah extending use case

Menggambarkan pemanggilan use case oleh use case
lain, arah panah tidak boleh kearah base atau parent

use case
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2. Activity Diagram

a. Start Point

b. Activities

]

c. Fork

S

d. Association

-

e. Decision Points

O

f. End Point

®

Menggambarkan permulaan dari sebuah sistem
yang akan dikerjakan, biasanya terletak pada pojok

kiri atas.

Menggambarkan Sebuah proses bisnis

Menggambarkan sebuah activity yang berjalan
secara bersamaan, biasanya mempunyai 1 transisi
masuk dan dua atau lebih transisi keluar atau bisa

lebih transisi masuk dan hanya satu transisi keluar

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau

lebih dari satu arah.

Menggambarkan hubungan transisi sebuah garis

dari atau ke decision point

Menggambarkan akhir dari sebuah sistem
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g. Swimlane
NewSwimlane2

Menggambarkan sebuah cara untuk

mengelempokan activity

3. Sequence Diagram

a. An Actor
Q Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi
+ dengan sistem
/N

b. Entity Class

; Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan
dilakukan

c. Boundary Class

: Mengganbarkan sebuah penggambaran dari form

d. Control Class

Menggambarkan penghubung antara boundary
O dengan tabel

e. A focus Of Control & A life line

H Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya

sebuah massage
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f. A massage

A Message()

g. Return values

—

message()

Menggambarkan Pengiriman Pesan

Menggambarkan hasil dari pengiriman message

4. Simbol Class Diagram

a. Class

Class 1

b. Association

c. Agregation

d. Multiplicity

—>

¢

Fasen

i3 _pasier
AT _pasien
Alamat q
Telp
Tal_lahii

W3 pasier(l

‘Simpan pasient;

Penggambaran dari class name, atribut atau property

atau data dan method atau function atau behavior

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau

lebih dari satu arah.

Bentuk khusus dari asosiasi yang menggambarkan
seluruh bagian suatu obyek merupakan bagian dari

obyek lain.

Menggambarkan batasan terendah dan

Peser
R tertinggi untuk obyek-obyek yang
Syt isipasi.
o berpartisipasi
¥ nti barug)
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5. Simbol Diagram Hubungan Entitas

a. Entity

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-

anggotanya berperan dalam sistem (Set Entitas)

b. Relationship
Menggambarkan sehimpunan hubungan antara
objek yang dibangun (RelationShip)

c. Garis penghubung

Menghubungkan atribut dengan set entitas, dan set

entitas dengan relation ship-set

d. Cardinality

Supliel SF

Menggambarkan tingkat hubungan yang terjadi,
dilihat dari suatu kejadian atau banyak tidaknya

hubungan antar entitas tersebut.
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