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ABSTRAKSI

Perkembangan komunikasi dalam modernisasi saat ini semakin berkembang pesat,
fakta ini dibuktikan dengan berkembangnya berbagai jenis smartphone yang
dibuat vendor-vendor ponsel terkemuka di dunia. Hal ini baik secara langsung
maupun tidak langsung berpengaruh terhadap perkembangan dunia kerja.
Ketersediaan perangkat bergerak, lingkungan pengembangan dan pemetaan
memungkinkan berkembangnya aplikasi mobile GIS di dunia kerja. Dalam
perancangan aplikasi ini menggunakan sistem operasi android yang merupakan
salah satu sistem operasi telepon seluler yang terpopuler saat ini dipadukan
dengan google maps yang merupakan layanan peta dunia virtual berbasis web
yang disediakan oleh Google. Akan tetapi sulitnya untuk mengetahui beberapa
informasi seperti lokasi Dokter Praktek Umum dan masih kurang lengkapnya
informasi tentang Dokter Praktek Umum tersebut oleh karena itu aplikasi ini
diharapkan dapat digunakan sebagai salah satu media navigasi serta informasi
khususnya untuk menentukan lokasi Dokter Praktek Umum di wilayah Kabupaten
Bangka. Perancangan aplikasi ini menggunakan metode OOSE (Object Oriented
Software Engineering). Hasil dari perancangan aplikasi ini adalah sebuah aplikasi
geografis information system (GIS) yang berbasis mobile yang memiliki platform
atau sistem operasi android. Setelah menyelesaikan implementasi Aplikasi Sistem
Informasi Geografis Berbasis Android Pemetaan Lokasi Dokter Praktek Umum di
wilayah Kabupaten Bangka, maka didapat kesimpulan telah dibangun aplikasi
dengan fitur daftar Dokter Praktek Umum, daftar lokasi Dokter Praktek Umum,
peta dan lain sebagainya untuk memudahkan pengguna untuk mengakses
informasi yang berkaitan dengan judul yang peneliti buat.

Kata Kunci : Android, aplikasi mobileGIS, Google Maps
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Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

O

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

Start Point
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

End Point

L]

Activity State

Menggambarkan suatu proses atau kegiatan bisnis.

NewSwimlane

Swimlane

Menggambarkan pembagian/pengelompokan
berdasarkan tugas dan fungsi sendiri.

—

Black hole activities

Menggambarkan ada masukan dan tidak ada
keluaran, biasanya digunakan jika dikehendaki ada 1
atau lebih transisi.

16




2.

>

Miracle activities

Menggambarkan tidak ada masukan dan ada
keluaran, biasanya dipakai pada waktu start point
dan dikehendaki ada 1 atau lebih transisi.

Parallel activities

+

fork (pencabangan)

Suatu activity yang berjalan secara berbarengan
Terdiri dari :

Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau lebih transisi
keluar

H

Ketika ada >1 transisi masuk ke fork yang sama,
gabungkan dengan sebuah decision point

ForkDecision point
— Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk dan hanya 1
transisi keluar, fork harus berhubungan dengan
join.
Join (penggabungan)

Use Case Diagram

-

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti
mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.

17




Menggambarkan  orang  atau  sistem  yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna sofiware aplikasi
(user).

Actor
> Menggambarkan hubungan antara actor dengan use
case.
Association
——————————— >
o Menunjukkan spesialisasi actor untuk dapat
Generalisasi berpartisipasi dalam use case.
<<include>> Menunjukkan bahwa suatu use case seluruhnya
D R merupakan fungsionalitas dari use case lainnya.
Include
<<extend>> '

D Menunjukkan suatu use case merupakan tambahan
fungsional dari use case lainnya jika suatu kondisi
terpenuhi.

Extend

18




Flowchart

D

Menggambarkan kegiatan awal/akhir suatu proses.

Terminator
Menggambarkan suatu kegiatan masukan atau
keluaran.
Input/Output
Menggambarkan arah aliran program
Garis Alir
(Flow Line)
Menerangkan sebuah operasi atau aksi yang
dilakukan.
Process

Predefined Process

Menerangkan pemanggilan sub-program atau fungsi
beberapa program.

<>

Menggambarkan suatu keputusan/tindakan yang
harus diambil dalam kondisi tertentu.

Decision
-«
—
Digunakan untuk menghubungkan satu proses ke
proses berikutnya.
Connector
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@ Menggambarkan kegiatan awal/akhir suatu proses.

Terminator

Q Digunakan sebagai penghubung antara satu proses
dengan proses lainnya dalam satu halaman.

On-Page Connector

Digunakan sebagai penghubung antara satu proses
Off-Page dengan proses lainnya antar halaman.

Connector
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