
APLIKASI PEMETAAN LOKASI QUARRY MENGGUNAKAN GOOGLE 

MAPS V2 UNTUK SMARTPHONE ANDROID 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

Izet Aulia Rahmat 

1111500101 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

ATMA LUHUR 

PANGKALPINANG 

2015 

 



APLIKASI PEMETAAN LOKASI QUARRY MENGGUNAKAN GOOGLE 

MAPS V2 UNTUK SMARTPHONE ANDROID 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat 

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer 

 

 

 

 

Oleh: 

Izet Aulia Rahmat 

1111500101 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

ATMA LUHUR 

PANGKALPINANG 

2015 







iii 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur Alhamdulillah kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan 

segala rahmat dan karuniaNya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan 

skripsi yang merupakan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan program 

studi strata satu (S1) pada jurusan Teknik Informatika STMIK ATMA LUHUR. 

Penulis menyadarai bahwa laporan skripsi ini masih jauh dari sempurna. Karena 

itu, Kritik dan saran akan senantiasa penulis terima dengan senang hati. 

Dengan segala keterbatasan, penulis menyadari pula bahwa laporan skripsi ini 

takkan terwujud tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak.  

Untuk itu, dengan segala kerendahan hati, penulis menyampaikan ucapan terima 

kasih kepada: 

1. Allah SWT yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan di dunia. 

2. Bapak dan Ibu tercinta yang telah mendukung penulis baik spirit maupun 

materi. 

3. Bapak Drs. Djaetun HS yang telah mendirikan STMIK Atma Luhur. 

4. Bapak Prof. Dr. Moedjiono, M.sc, selaku Ketua STMIK Atma Luhur. 

5. Bapak Sujono, M.Kom selaku Kaprodi Teknik Informatika. 

6. Bapak Bambang Adiwinoto, M.Kom selaku dosen pembimbing teori. 

7. Bapak Okkita Rizan, M.Kom selaku dosen pembimbing praktek. 

8. Semua dosen STMIK Atma Luhur yang telah memberikan ilmunya kepada 

penulis selama pendidikan di STMIK Atma Luhur. 

9. Teman-teman seperjuangan di STMIK Atma Luhur yang memberikan berupa 

informasi dan dorongan spirit untuk menyelesaikan skripsi ini.  

Semoga Allah SWT membalas kebaikan dan selalu mencurahkan hidayah serta 

taufikNya, Amin. 

 

  Pangkalpinang, Juni 2015 

 

 

Penulis 



iv 
 

ABSTRAKSI 

 

Perkembangan teknologi  sekarang ini sangat membantu aktivitas manusia 

dalam bekerja khususnya pada sebuah instansi perusahaan yang bergerak dibidang 

konstruksi, yang sangat disayangkan masih ada yang belum menerapkan teknologi 

yang ada saat ini untuk mempermudah pekerjaannya seperti pekerjaan 

pengangkutan bahan material untuk konstruksi, yang dimana pekerjaan ini sangat 

dibutuhkan sekali efisiensinya dalam memperlancar pekerjaan konstruksi.  Salah 

satu kendalanya adalah supir pengangkut bahan material yang bertugas untuk 

mengambil bahan tersebut ke lokasi site quarry masih belum mengetahui secara 

tepat lokasi yang ideal atau yang terdekat dari posisinya sekarang, sehingga 

pekerjaan pun terhambat.  Dari permasalahan tersebut muncul dibenak penulis 

untuk membuat aplikasi yang bisa memberikan titik koordinat lokasi quarry 

maupun lokasi pengguna sekarang ini yang selanjutnya dapat ditanamkan didalam 

peta Google Maps yang dapat ditampilkan kedalam smartphone android.  Dengan 

aplikasi ini diharapkan dapat membantu pekerjaan supir pengangkut bahan 

material konstruksi supaya dapat bekerja lebih efisien dalam menghemat waktu 

pengambilan bahan material konstruksi.  

 

Kata Kunci : 

Titik Koordinat lokasi, Google Maps, lokasi quarry, smartphone android 
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1. Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen  mandiri (independent) 

akan mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen yang tidak 

mandiri (independent). 

3 
 Generalizatio

n 

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek induk (ancestor). 

4 
 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case sumber 

secara eksplisit. 

5 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber 

pada suatu titik yang diberikan. 

6  Association 
Apa yang menghubungkan antara objek satu 

dengan objek lainnya. 

7 

 

 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 

 

8 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor 

9 

 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain 

yang bekerja sama untuk menyediakan 

prilaku yang lebih besar dari jumlah dan 

elemen-elemennya (sinergi). 
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10 

 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu sumber 

daya komputasi 

 

2. Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

2 
 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

3 
 

Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

4 
 Actifity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5 
 

Fork Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran 

 

3. Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

 

 

2 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

3 
 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

 


