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ABSTRAKSI

Seiring berkembangnya teknologi, yang berdampak pada perpustakaan yaitu
sehingga kebutuhan akan mendapatkan informasi juga harus cepat dan dapat
memudahkan user tanpa harus mengetik secara persis judul buku yang dicari.
Aplikasi pencarian buku yang penulis buat bertujuan untuk mempermudah user
dalam hal mencari judul buku yang relevan maupun tidak relevan sehingga user
nantinya dapat melihat tingkat kemiripan judul buku yang dicari dari hasil yang
ditemukan.

Metode yang penulis gunakan dalam aplikasi ini adalah metode vector space
model yang mana pada metode ini dokumen hasil pencarian akan diurutkan
berdasarkan bobot dari kata pencarian yang terdapat di dalam dokumen tersebut.
Salah satu algoritma pembobotannya adalah algoritma tf — idf yang dipengaruhi
oleh frekuensi kemunculan kata pada sebuah dokumen dan frekuensi dari
dokumen yang memiliki kata tersebut serta pemfrofilan text trigram yang setiap
karakter pada query yang diinput di potong secara konstitusi. Untuk mengetahui
tingkat relevan dari suatu dokumen yang diinputkan cocok dengan kategori dari
kemiripan dari suatu dokumen dengan menggunakan algoritma jaccard. Pada
tahap pengukuran keefektifan memperoleh informasi diperlukan pengujian
ketepatan dengan rumus precision dan pengujian perolehan dengan rumus recall.

Dapat disimpulkan dengan menggunakan metode tersebut user lebih mudah
menemukan judul buku yang diinginkan tanpa perlu mengetikkan query pencarian
judul buku yang sama persis.

Kata kunci : perpustakaan, trigram, vector space model, pembobotan text, recall,
precision, query
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PHP = Hypertext Preprocessor
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Simbol Activity Diagram

Start Point
. Menggambarkan awal dari aktivitas.

End Point
A\ Menggambarkan akhir dari aktivitas.

Activity

Menggambarkan suatu proses atau
kegiatan bisnis.

Fork
Menggambarkan aktivitas yang dimulai

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus
dikerjakan.

<> Decision
Menggambarkan keputusan atau pilihan.

State Transition

Menggambarkan aliran perpindahan
kontrol antara state.

HewSwimlane | SWlmIane

Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokkan aktivitas berdasarkan
actor.
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Simbol Use Case Diagram

O

A

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi
dari sistem atau menggambarkan
pengguna software aplikasi (user).

Use case

Menggambarkan fungsionalitas dari
suatu sistem, sehingga pengguna sistem
paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.
Association

Menggambarkan hubungan antara
actordengan use case.
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Simbol ClassDiagram

NewClass

figpAttribute
&Attributel
& Attribute2

¥Method ()
¥Method1()
¥Method2()

0.*
1.*
0.1

Class Name

Merupakan nama dari sebuah kelas.
Attribute

Data yang dimiliki suatu objek dalam
suatu kelas.

Method

Suatu proses yang dapat dilakukan oleh
sebuah kelas.

Association dan Association Class
Menggambarkan hubungan yang terjadi
antara kelas.

Multiplicity
Zero

One

Zero or More
One or More
Zero or One
N

XVi



DAFTAR LAMPIRAN

Halaman
LAMPIRAN A : SURAT PENGANTAR RISET .....ccoociiiiiie, 145
Lampiran A — 1 .o 146
Lampiran A — 2. 147
Lampiran A — 3 . 148
LAMPIRAN B : KARTU BIMBINGAN SKIPSI ......ccccccoviiiiiiiiie, 149
Lampiran B — 1 ..o 150
Lampiran B — 2.....oooi 151
LAMPIRAN C : KARTU BIODATA PENULIS ......cccccoiiiee, 152

Xvii



