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ABSTRAK

Saat ini teknologi berkembang dengan pesat. Dengan memanfatkan sistem
informasi geografis media layanan internet dan sistem navigas atau GPS (Global
Positioning System) yang terdapat pada smartphone berplatform android, serta
google maps yang merupakan produk google jasa peta yang bersifat virtual, gratis,
dan online. Dimana masyarakat bisa mengakses peta dimanapun dan kapanpun
saat dibutuhkan. Namum google maps tidak menampilkan lokasi polsek secara
keseluruhan. Oleh karena itu perlu dikembangkannya sebuah aplikasi sistem
informasi geografis (SIG) pemetaan lokasi polsek di provinsi bangka belitung
untuk mempermudah para masyarakat untuk mencari lokas polsek guna
mendapatkan informasi tentang lokasi polsek diwilayah provinsi bangka belitung,
saat berada di provins bangka belitung dengan menggunakan media layanan
internet dan smartphone yang menggunakan sistem operasi android.

Katakunci  : Teknologi, Sstem informasi geografis, google maps, GPS (global
positioning system), smartphone, Android.
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Simbol Use Case Diagram

Gambar K eterangan

Actor menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna software aplikasi

(user)

Use Case menggambarkan fungsionalitas dari suatu

O sistem, sehingga pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun

Associations menggambarkan hubungan antara actor

dan use case
Simbol Activity Diagram
Gambar K eterangan

‘ Start Point adalah simbol yang menyatakan awal

dari aktifitas
@ End Point adalah simbol yang menyatakan akhir

dari aktifitas
Activity adalah simbol yang menggambarkan

C) aktifitas yang dilakukan pada sistem

Decision adalah simbol yang menggambarkan

<> kondis dari sebuah aktifitas yang bernila

benar/salah

Swimlane  menggambarkan pembagian  /
| NewSwimlane | pengelompokan berdasarkan tugas dan fungs

| || tersendiri

Transition State menggambarkan hubungan antara
2 dua state, dua activity ataupun antara state dan
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activity

+—— =

Include menunjukkan bahwa suatu use case

seluruhnya merupakan fungsionalitas dari use

case lainya.

Simbol Flowchart

Gambar

K eter angan

D

Terminator menggambarkan permulaan atau akhir

dari sebuah program

Flow Line menggambarkan arah alur program

Process menggambarkan Proses dari sebuah program

Decision menggambarkan perbandingan pernyataan,
penyeleksian data yang memberikan pilihan untuk

langkah selanjutnya.

Off Page Connector menggambarkan penghubung

bagian-bagian flowchart pada halaman yang berbeda
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