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1.1 Latar Belakang

SMK Negeri 1 Muntok merupakan salah satu sekolamemgah atas yang ada
di Muntok yang terus berkembang mensg@kolah-sekolabertaraf internasional di Bangka
BelitungumumnyaDengansemangapembaharuamengajakdanmemberikarkesempatan
kepada putra-putri terbaik di Bangka Barat untukm@aeu prestasi dan meningkatkan
kualitas generasi penerus bangsa Indonesia yanighbeberiman, dan bertagwa melalui
program-program pendidikan di SMK N 1 Muntok. Demdaas sekolah yang cukup besar,
terdiri dari gedung-gedung sekolah yang dipenuéh adiswa-siswi, internet sudah menjadi
salah satu kebutuhan pokok setiap hari untuk meagganformasi. Maka dari itu
disediakanlah fasilitablotSpot bagi siswa-siswi untuk mengakses internet. Barsyatem
routing yang digunakan, dari yang grafie€) sampai yang berbayar, dari mudah sampai
yang susah dalam sisteRonfigurasinya. Salah satunya yang akan kita bahas adalah
MikroTik RouterOS, yaitu sistem operasouter yang sekarang ini banyak di gunakan oleh
warnet-warnet, kantor-kantor ataupun instansi-mstéain. MikroTik Router OS merupakan
router network yang handal, dilengkapi dengan berbagai fitur ihats, baik untuk jaringan
kabel maupun jaringan tanpa kahb@lireless). Salah satu fitur yang disediakan oleh
MikroTik yang akan di bahas adalgéringan LAN dan WLAN.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas dapat dirunmuskatu permasalahan pada Sekolah
SMK N 1 Muntok yaitu:
a. Bagaimana membangun sebuah jaringaeless berbasid. AN dan WLAN dengan
menggunakan MikroTik.
b. Bagaimana mengatasi lemahnya sinyal wireless demgaambahepeater sebagai

penguat sinyal.



1.3

1.4

1.5

1.5

Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam perancangan jafidgardanWLAN ini yaitu :
Membahas perancanggringan LAN dan WLAN berbasisviikrotik menggunakan
jaringan wireless sebagai media jaringaotSpot.

Ruang lingkup masalah ini membahas tentang ranoasigem jaringan menggunakan
jaringanwireless dengarWDS (Wireless Distribution System).

Tujuan

Tujuan dari perancangan jaringaAN dan WLAN ini adalah :

Untuk mengikuti perkembangan teknologi informagiginya tentang penggunaan
Mikrotik Router OS

Memudahkan siswa-siswi untuk mengakses internet.

Mengetahui cara membangun jaring&fimeless menggunakalVDS (Wireless
Distribution System).

Metode Penelitian

Adapun metode penelitian data yang kami gunakaamudakripsi ini menggunakan :
Wawancara, penelitian yang kami lakukan dengandmeudkikasi dan bertatap muka
secara langsung dengan pembimbing lapangan.

Observasi, penelitian yang kami lakukan dengamdg&ngsung untuk

melihat dan mengambil data ke sekolah yang berseaaigk

Studi Literatur, yaitu mempelajari, mengunjungi s — website atau situs - situs
menyediakan tutorial serta artikel mengedéirotik PC Router OS.

Analisa,

Perancangan,

Sistematika Penulisan
Adapun sistematika penulisan skripsi ini adalah :
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Bab ini berisi uraian tentang latar belakang mémsalang mendasari pentingnya
diadakan penelitian, identifikasi, pembatasan dammpusan masalah penelitian, maksud dan
tujuan penelitian, kegunaan penelitian yang dibeaap dan hipotesis yang diajukan serta

sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tinjauan teori yang mendiskripsikpengertian dari topik skripsi dan

komponen-komponen mendasar yang terdapat dalaktepebut.

BAB Il PEMODELAN PROYEK
Bab ini berisi uraian tentang tujuan proyelentifikasi Stakeholder, identifikasi
deliveriables, penjadwal proyek, struktur rincian kerja, RAB ( Rencana Anggaraayii )yang

terkait dengan bidang kajian.

BAB IV PEMBAHASAN
Berisi uraian untuk mencari suatu permasalahan yentgpat di sekolah tersebut dan
pemecahan masalah, spesifikasi sistem, spesifp@singkat keras dan perangkat lunak,

penerapan sistem, rancangan topologi dan rancaegalatan-peralatan yang di butuhkan.



BAB I
LANDASAN TEORI

2.1 Pengertian jaringan komputer
Jaringan komputer adalah sebuah sistem yang terdiri atas komputer,
software dan perangkat jaringan lainnya yang bekerja berssamea untuk

mencapai suatu tujuan yang sama.

2.2 Manfaat jaringan komputer
a. Berbagi sumber daya / pertukaran data
b. Mempermudah berkomunikasi / bertransaksi

C. Membantu akses informasi

2.3 Jenis jaringan komputer berdasarkan jangkauan
a. LAN( Local AreaNetwork)
Local Area Network adalah jaringan komputer yangyaa mencakup
wilayah kecil, seperti jaringan komputer kampusedwng, kantor, dan
rumah, sekolah atau yang lebih kecil. Saat ini,akghkanLAN berbasis
pada teknologlEEE 802.3Ethernet menggunakan perangksaicth, yang
mempunyai kecepatan transfer data 10, 100, ata® MBit/s. Selain
teknologi Ethernet, saat ini teknologi 802.11b (atau biasa disaMHF1 )
juga sering digunakan untuk membentuk LAN. Tempaigat yang
menyediakan koneksi LAN dengan teknol¥giFI biasadisebuthotspot.
1) KarakteristikjaringanLAN( Local Area Network )
a) Mempunyaidatayanglebihtinggi
b)  Meliputi wilayah geografiyanglebihtinggi
c) Tidak,membutuhkan,jalur,telekomunikgsingdisewadari

operatottelekomunikasi

b.  MAN( MetropolitanArea Network)
Suatu jaringan dalam suatu kota dengan transter lwErkecepatan tinggi,

yang menghubungkan berbagai lokasi seperti kangaukantoran, pemerintahan,



dan sebagainya. JaringhfAN adalah gabungan dari beberdpgeN . Jangkauan
dari MAN ini antar 10 hingga 50 knMMAN ini merupakan jaringan yang tepat
untuk membangun Jaringan antar kantor-kantor dalsastu kota antara
pabrik/instansi dan kantor pusat yang berada d@dagkauannya, prinsip sama

dengarLAN, hanya saja jaraknya lebih luas, yaitu 10 — 50 km.

c.  WAN(Wide AreaNetwork)

Merupakan jaringan komputer yang mencakup area Ysesar sebagai
contoh yaitu jaringan komputer antar wilayah, kati@u bahkan negara, atau dapat
didefinisikanjuga sebagai jaringan komputer yangnimguhkanROUTER dan
saluran komunikasi publikWAN digunakan untuk menghubungkan jaringan
lokal yang satu dengan jaringan lokal yang lainhirsggga pengguna atau
komputer di lokasi yang satu dapat berkomunikasngde pengguna dan
komputer di lokasi yang lainAlan, 2011)

2.4 Jenis jaringan komputer berdasarkan fungsinya
a. Client— Server
Merupakan jaringan komputer yang dikhususkan selwhigat dan server ,
layananini bisadiberikanoleh1 ataulebih komputer.
b. Peer-to-Peer
Merupakan jaringan komputer yang setiap host nymtdmenjadi sebuah

server atau menjadi client secara bersamaan.

2.5 Jenis jaringan komputer berdasarkan media transmisi
a. Jaringan berkabel ( Wired Network)

Jaringan ini, untuk menghubungkan satu fkater dengan komputer lain
diperlukan penghubung berupa kabel jaringan. Kgmhgan berfungsi dalam
mengirim informasi dalam bentuk sinyal listrik ankamputer jaringan.

b.  Jaringalirkabel( WI-FI )
Merupakan jaringan dengan medium berugangsng elektromagnetik.

Pada jaringan ini tidak diperlukan kabel untuk ntermungkan antar komputer



karena menggunakan elektromagnetik yang akan niehgin sinyal informasi
antar komputer jaringamlan, 2011)

2.6 Pengertian Mikrotik

Mikrotik RouterOS adalah sebuah sebuah sistem spgeng dirancang
secara khusus untuk keperluan networking. Mikratikbegitu menarik saat ini,
karena dengan fiturnya yang begitulengkap sertaukaiman dalam penggunaanya
dan juga harganya relatif lebih murah. Jika kitdadumemahami konsep jaringan
dengan baik maka akan begitu mudah menerapkankdofik dengan tool GUI-
nya (winbox), sehingga kita tak perlu menghafal s@nd untuk melakukan
setting atau pengaturannya. Untuk negara berkemlsahgsi MikroTik sangat
membantu ISP atau perusahaan-perusahaan keciliygilgbergabung dengan
internet. Walaupun sudah banyak tersedia perangkiér mini semacam NAT,
MikroTik merupakan solusi terbaik dalam beberapandksi penggunaan

komputer dan perangkat lunak. mikrotik sangat tahggalam masalah jaringan.
Kelebihan mikrotik yaitu ( WWW 1)

1. Tools-tools-nya lebih banyak.
2.  Sistem keamanan tingkat tinggi.

3. Tidak terlalu membutuhkan spesifikasi komputer yaagar.

2.7 Pengertian Topologi Jaringan

Topologi jaringan adalah bentuk peraneangaringan baik secara fisik
maupun secara logik yang digunakan untuk membanggibuah jaringan
komputer. Topologi jaringan merupakan hal yang mlaskan hubungan
geometris antara unsur-unsur dasar penyusun jaring@tu node, link, dan
station. Topologi jaringan menggambarkan struktari duatu jaringan, atau
bagaimana sebuah jaringan didesawirgiawan, 2011)



2.8 Penjelasan Macam-macam Topologi Jaringan
Dan dibawah ini merupakan penjelasanildgdai macam-macam topologi

jaringan komputer lengkap beserta pengertian danlbgi yang kita akan bahas

danreferensinya:

a. Topologi Star (Bintang)

Gambar 2.1 Topologi Star

Topologi bintang atau yang lebih sering disebut gdentopologi star.
Merupakan bentukopologi jaringan yang berupa konvergensi dadde atau
pengguna.Topologi jaringan bintang termasutopologi jaringan dengan biaya

menengabh.

b.  Topologi Ring (Cincin)

Bl 1
_Ll:r':_--&-_.':_ »
= = N
=T, L1
e e
Y 4
"
S0 L.
.-'-"-95 — _"-':'2-1! i

Gambar 2.2 Topologi Ring

Topologi cincin atau yang sering disebuwnghan topologi ring adalah
topologi jaringan berbentuk rangkaian titik yang masing asimg terhubung ke



dua titik lainnya, sedemikian sehingga membentluk jamelingkar. Pad&opologi
cincin, komunikasi data dapat tergangu jika satik tmengalami gangguan.
JaringanFDDI mengantisipasi kelemahan ini dengan mengirim #ataarah

jarumjam secardersamaan.

c. Topologi Bus
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Gambar 2.3 Topologi Bus

Topologi ini adalah topologi yang awalgiinakan untuk menghubungkan
komputer. Paddopologi bus dua ujung jaringan harus diakhiri dengan sebuah
terminator. Barel connection dapat digunakan untuk memperluasnya. Jaringan
hanya terdiri dari satu saluran kabel yang menggam&abel BNC. Komputer
yang ingin terhubung ke jaringan dapat mengkaitdamya dengan mantap
Ethernet sepanjang kabellopologi linier bus merupakatopologi yang banyak
dipergunakan pada masa penggunaan kabedxial menjamur. Dengan
menggunakarT-Connector ( dengan terminator 50 ohm pada ujumegwork ),
maka komputer atau perangkat jaringan lainnya déseyan mudah dihubungkan
satu sama lain. Kesulitan utama dari penggukaanelkabaxial yang
dipergunakan benar-benamatching atau tidak. Karena kalau tidak sunngguh-
sungguh diukur secara benar akan merusak Ni@work interface card ) yang
dipergunakan dan kinerja jaringan menjadi terhambidak mencapai
kemampuan maksimalnydaopologi ini juga sering digunakan pada jaringan
dengan basiber optic ( yang kemudian digabungkan dengeypologi star untuk
menghubungkan dengahent ataunode).



d. Topologi Jala
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Gambar 2.4 Topologi Jala

Topologi jala atau Topologi mesh adalalatsubentuk hubungan antar
perangkat dimana setiap perangkat terhubung sdeagsung ke perangkat
lainnya yang ada di dalam jaringan. Akibatnya, ehltopologi mesh setiap
perangkat dapat berkomunikasi langsung dengan gikaagang dituju (dedicated
links). Dengan demikian maksimal banyaknya koneksiar perangkat pada
jaringan bertopologi mesh ini dapat dihitung yatbanyak n(n-1)/2. Selain itu
karena setiap perangkat dapat terhubung dengangbatalainnya yang ada di
dalam jaringan maka setiap perangkat harus memdigdanyak n-1 Port
Input/Output(l/O ports). Berdasarkan pemahaman diatas, dapat didaro
bahwa apabila sebanyak 5 ( lima ) komputer akambdihgkan dalam bentuk
topologi mesh maka agar seluruh koneksi antar komputer dapéairogsi secara
optimal, diperlukan kabel koneksi sebanyak 5 ()62 = 10 kabel koneksi, dan
masing-masing komputer harus memiliki port /0 sslak 5-1 = 4 port.

e. Topologi Pohon

Gambar 2.5 Topologi Pohon
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Topologi pohon atau di sebut juga topbloigarki dan bisa juga disebut
topologi bertingkat. Topologi ini biasanya digunakan unioterkoneksi antar
sentral denganhirarki yang berbeda. Untukhirarki yang lebih rendah
digambarkan pada lokasi yang rendah dan semakitakeaempunyahirarki
semakin tinggi.Topologi jaringan jenis ini cocok digunakan pada sistenmggn
komputer. Pada jaringan pohon, terdapat beberaygkatan simpul (hode ).
Pusat atau simpul yang lebih tinggi tingkatannyapad mengatur simpul lain
yang lebih rendah tingkatannya. Data yang dikirienlyp melalui simpul pusat
terlebih dahulu. Misalnya untuk bergerak dari kobepudengan node-3
kekomputemode-7 , data yang ada harus melewaide-3,5 dannode-6 sebelum

berakhir  pada node-7.

f. Topologi Linier

Gambar 2.6 Topologi Linier

Topologi linier biasa disebut dengaopologi linier bus, layout ini termasuk
layout umum. Satu kabel utama menghubungkan tiap titikeksi ( komputer )
yang dihubungkan dengan konektor yang disebut defgaonnector dan pada
ujungnya harus diakhiri dengan sebuah terminat@meKtor yang digunakan
bertipe BNC British Noval Connector ), sebenarnya BNC adalah nama konektor
bukan nama kabelnya, kabel yang digunakan adalah5&@& Kabel Coaxial
Thinnet ). Instalasi dartopologi linier bus ini sangat sederhana dan murah tetapi

maksimal terdiri dari 5-7 komputer.
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ltulah sedikit banyak pengertian dan penjelasariatgn macam-macam
topologi jaringan komputer. Semoga bisa menjadipsdratau referensi tambahan

materi TIK bagi anda yang membutuhkannya.

2.9 Kelebihan dan Kekurangan Topologi Jaringan Kkmputer
Setelah diatas tadi kita sudah jelaskan sedikitaten pengertian dari
masing-masing topologi. Kali ini kita akan membalerpisah tentang kelebihan

dankekurangardarimacam-macartopologijaringankomputer.

a. Topologi Star
1) Kelebihan dari Topologi Star :
a). Kerusakan pada satu saluran hanya akan mens@éngaringan
pada saluran tersebut dan station yang terpaut.
b). Tingkat keamanan termasuk tinggi.
c). Tahan terhadap lalu lintas jaringan yanglsibu
d). Penambahan dan pengurangan station dapatkhllaklengan
mudabh.
2) Kekurangan dari Topologi Star
a). Jika node tengah mengalami kerusakan, makauseangkaian
akan berhenti.
b). Boros dalam pemakaian kabel.
c). HUB jadi elemen kritis karena kontrol terpusa
d). Peran hub sangat sensitif sehinga ketikaapadmasalah dengan
hub maka jaringan tersebut akan down.
e). Jaringan tergantung pada terminal pusat.
f). Jika menggunakan switch dan lalu lintas datdapdapat
menyebabkan jaringan lambat.
g). Biaya jaringan lebih mahal dari pada bus aitagL r

h). Gambar susah.
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b.

Topologi Ring

1)

2)

Kelebihan dari Topologi Ring :

a). Hemat kabel

b). Tidak akan terjadi tabrakan pengiriman datdliéoon), karena
pada satu waktu hanya satu node yang dapat nmekagir data.

Kekurangan dari Topologi Ring

a). Peka kesalahan, sehingga jika terdapat gangdusuatu node
mengakibatkan terganggunya seluruh jaringan. Naimainini
dapat diantisipasi dengan menggunakan cincin gahad ring).

b). Pengembangan jaringan lebih kaku.

c). Dapat terjadi collision[dua paket data terparh

d). Diperlukan penanganan dan pengelolaan khuesudles

Topologi Bus

1)

2)

Kelebihan dari Topologi Bus :

a). Pengembangan jaringan atau penambahan wookstatru dapat
dilakukan dengan mudah tanpa mengganggu workstiaion

b). Hemat kabel.

c). Layout kabel sederhana.

Kekurangan Topologi Bus

a). Bila terdapat gangguan di sepanjang kabeltpuak keseluruhan
jaringan akan mengalami gangguan.

b). Kepadatan pada jalur lalu lintas.

c). Diperlukan Repeater untuk jarak jauh.
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d.

Topologi Jala

1)

2)

Kelebihan dari Topologi Jala :

a).

b).

d).

Hubungan dedicated links menjamin data lamgslikirimkan ke
komputer tujuan tanpa harus melalui komputer lagnsghingga
dapat lebih cepat karena satu link digunakan khusoisik
berkomunikasi dengan komputer yang dituju saja aktid
digunakarsecarderamai-ramai/sharing).

Memiliki sifat Robust, yaitu Apabila terjadjangguan pada
koneksi komputer A dengan komputer B karena rusakmbel
koneksi (links) antara A dan B, maka gangguan lertséidak
akan memengaruhi koneksi komputer A dengan komputer
lainnya.

Privacy dan security pada topologi mesh lgbiamin, karena
komunikasi yang terjadi antara dua komputer tide&nadapat
diaksesnlehkomputerainnya.

Memudahkan proses identifikasi permasalahata saat terjadi

kerusakan koneksi antar komputer.

Kekurangan Topologi Jala

a).

b).

Membutuhkan banyak kabel dan Port 1/0. semakanyak
komputer di dalam topologi mesh maka diperlukan adem
banyak kabel links dan port I/O (lihat rumus pehghgan
kebutuharkabeldanPor).

Hal tersebut sekaligus juga mengindikasikaimia topologi jenis
ini karena setiap komputer harus terkoneksi sedamgsung
dengan komputer lainnya maka instalasi dan kordigjumenjadi
lebih sulit.

Banyaknya kabel yang digunakan juga mengakan perlunya
space yang memungkinkan di dalam ruangan tempap ki@m

komputertersebuberada.
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e. Topologi Pohon
1) Kelebihan Topologi Pohon:

a). Dapat terbentuknya suatu kelompok yang ditkatnlpada setiap
saat. Sebagai contoh, perusahaan dapat membeniiikpkd
yang terdiri atas terminal pembukuan, serta padankmk lain
dibentuk untukerminalpenjualan.

2) KekurangariopologiPohon

a). Apabila simpul yang lebih tinggi kemudian tidadefungsi, maka
kelompok lainnya yang berada dibawahnya akhirnga jmenjadi
tidak efektif.

b). Cara kerja jaringan pohon ini relatif menjaadnbat.

f. Topologi Linier

1) Kelebihan Topologi Linier :
a). hemat kabel
b). tata letak kabel sederhana
c). mudah dikembangkan
d). tidak butuh kendali pusat
e). penambahan maupun pengurangan penamat diziakei

tanpa mengganggu operasi yang berjalan

2)  Kekurangan Topologi Linier
a). deteksi dan isolasi kesalahan sangat kecil
b). kepadatan lalu lintas tinggi
c). keamanan data kurang terjamin
d). kecepatan akan menurun bila jumlah pemakéaindah
e). diperlukan pengulang (repeater) untuk jarak jgilan, 2011)

2.10 Pengertian Swicth dan HUB
Pengertian Switch dan HUBub mirip dengamswitch. Namunhub tidak
secerdaswitch. Jikaswitch mengirim suatu informasi langsung dikirim ke host

tujuan, kalathub mengirim informasi tersebut kesesahwst. Kondisi seperti ini
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menyebabkan bebanaffic yang tinggi. Oleh sebab itu, hub biasanya digunaka
padanetwork berskala kecil, sepentetwork di Lab komputer sekolalmgtwork di

warnet, dll.

a. Switch ialah bridge yang memiliki banyak port, sehinggsedut sebagai
multiport bridge.

b. Hub mirip denganswicth. Namun, hub tidak secerdawicth. Jika swicth
mengirim suatu informasi langsung dikirim ke hosjuan, kalau hub
mengirim informasitersebut kesemiuast. Kondisi seperti ini menyebabkan
bebantraffic yang tinggi. Oleh sebaliu, hub biasanya digunakan pada
network berskala kecil, sepentietwork di lab komputer sekolametwork di
warnet dll.

Switch dan Hub sebenarnya memiliki fungsi yang sakarena
dengan menggunakan salah satu diantaranya kita tesa membuat
Jaringan Komputer, tapi penggunaan Switch akarh lebpat daripada Hub
apalagi bila jaringan yang kita punya sangat besain, 2011)

y

Gambar 2.7 Hub
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Gambar 2.8 SWICTH

2.11 Jaringan Wireless

Wireless atau wireless network merupakan salah @géhan yang sangat
tepat untuk mengganti teknologi jaringan lama yaragih menggunakan banyak
kabel. Memakai teknologi wireless akan mendapatkamyak keuntungan,
pengguna tidak dibatasi ruang gerak, tetapi haryataksi jarak akses jangkauan
pemancar WIFIl. Apabila ingin jangkauan yang lebiauh, anda bisa
memanfaatkan perangkat khusus, seperti boster lyigagoerfungsi sebagai relay
dan mampu manjangkau ratusan meter, bahkan behdlapeter ke satu arah (
directional ). Cara lain adalah memanfaatkan seyket acces point yang dapat
saling me relay (bridge) kembali ke beberapa tgdhingga jarak jangkauan akan

semakin jauh.

a. WirelessLAN
WI-FI adalah salah satu standar wireless networkiBgesifikasi Transfer
Data WLAN ). Dengan menggunakan peralatan yangasesita bisa
terkoneksi ke jaringan tanpa menggunakan kabéhiad, 2009

2.12 Komponen pada WLAN

Untuk bisa mengembangkan sebuah mode WLAN, sety@dadtiperlukan

empat komponen utama yang harus disediakan, yaitu :
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a. Access Point

Access Point berfungsi seperti layaknya hub paatengan komputer
berkabel. Perangkat ini menghubungkan kartu jarningarkabel melalui
gelombang radio berfrekuensi 2.4Ghz. Perangkatrpked tertentu berjalan pada
frekuensi 3.3 atau 5.8 Ghz(an, 2011)
b. WirelessLAN Interface

Alat ini biasanya merupakan alat tambahan yangsdipgkan pada PC atau
Laptop. Namun pada beberapa produk laptop terterterface ini biasanya sudah
dipasangkan pada saat pembeliannya. Namun intenfdgeula bisa diperjual
belikan secara bebas dipasaran dengan harga yeagpbe Disebut juga sebagai
WirelessLAN AdaptorUSB.
c. Mobile/Desktop PC

Perangkat akses untuk pengguna (user) yang hadat $erpasang media

Wireless LAN interface baik dalam bentuk PCI maup8B.
d. Antena External
digunakan untuk memperkuat daya pancar. Antenabisa dirakit sendiri

olehclient (user) misal: antengaleng.(www 2)

2.13 Pengertian Gateway

Gateway adalah sebuah perangkat yang digunakak untuk interkoneksi
jaringan dimana masing-masing jaringan memilikitaksur yang sangat berbeda.
Jaringan yang dihubungkannya mempunyai protokolgyberbeda mulai dari

lapisan hubungan data sampai dengan lapisan aplikas

2.14 Fungsi Gateway

Salah satu fungsi pokok gateway adalah digunakarkurertukar informasi
dengan Router lain yang berlainan cara mengeldianmasinya maupun cara
pencarian jalannya. Jadi, bila satu jaringan yaegsb sekumpulan Router
berjenis sama disebéutonomous System, hendak berhubungan dengan jaringan

sistem router yang lain, diperlukan satu buah Gayewntuk masing-masing
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jaringan. Dua Gateway saling bertukar informasigdenprotokol antar Router
yang berbeda sistem yang disebut ERRtérior Router Protocol ).( Budi, 2003)

2.15 Pengertian Router

Router adalah perangkat network yang digunakankumtenghubungkan
beberapa network, baik network yang sama maupun berbeda dari segi
teknologinya. Router juga digunakan untuk membagetwork besar menjadi
beberapa buakubnetwork ( network- network kecil ). Setiapsubnetwork seolah-
olah ‘terisolir” dari network lain. Hal ini dapat membagi-batiaffic yang akan
berdampak positif pada perfornmatwork. Sebualrouter memiliki kemampuan
routing. Artinyarouter secara cerdas dapat mengetahui kenmateaperjalanan
informasi ( yang dapatacket ) dkan dilewatkan. Apakah ditunjukan untidst
lain yang satunetwork atau berbedaetwork. ( Alan, 2011)

2.16 CARAKERJA ROUTER

Fungsi utama Router adalah merutekantp@hki®rmasi). Sebuah Router
memiliki kemampuan Routing, artinya Router secagedas dapat mengetahui
kemana rute perjalanan informasi (paket) akan ditkan, apakah ditujukan
untuk host lain yang satu network ataukah beradaetlivork yang berbeda.
Jika paket-paket ditujukan untuk host pada netwiaik maka router akan
meneruskannya ke network tersebut. Sebaliknya pgiet-paket ditujukan untuk

host yang satu network maka router akan menghalapgket-paket

keluar(www3)

2.17 Kabel UTP ( Unshielded Twisted Pair )

Kabel UTP adalah kabel yang banyak digunakan dafetalasi jaringan
komputer. Kabel ini berisi empat pasang kabel y#ag pasangnya dipilin
(Twisted dan tidak dilengkapi dengan pelindung (shilded ). Kabel UTP
mudah dipasang, ukurannya kecil, dan harganya lehitah dibandingkan jenis
lainnya. Konektor yang bisa digunakan untuk kabEPladalah RJ-45.
(Virgiawan, 201)
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i
Gambar 2.9 UTP

2.18 Pengertian DNS

(Domain Name System ; DNS) adalah suatu sistem yaagrungkinkan
nama suatu host pada jaringan komputer atau irtteitranslasikan menjadi IP
address. Dalam pemberian nama, dns menggunakaekarsihierarki. (Alan,
2011)

2.19 Sejarah DNS

Sebelundipergunakanny®NS jaringan,komputemenggunakailOSTST
XT dariSRI (sekarang SR International) yang berisi informasi dari nama
komputer dan IP address-nya. Di Internet, filedikelola secara terpusat dan di
setiap lokasi harus di copy versi terbaru dari HSSflles, dari sini bisa
dibayangkan betapa repotnya jika ada penambahamputer di jaringan, maka
kita harus copy versi terbaru file ini ke setiapdsi. Dengan makin meluasnya
jaringan internet, hal ini makin merepotkan, akyrrdibuatkan sebuah solusi
dimana DNS di desain menggantikan fungsi HOSTSs filkengan kelebihan
unlimited database size, dan performace yang Paikl Mockapetris menemukan
DNS di tahun 1983; spesifikasi asli muncul di RF€2 &lan 883. Tahun 1987,
penerbitan RFC 1034 dan RFC 1035 membuat updadtadap spesifikasi DNS.
Hal ini membuat RFC 882 dan RFC 883 tidak berlagi. IBeberapa RFC terkini
telah memproposikan beberapa tambahan dari protok@NS.
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a. Keungulan DNS
1) Mudah, DNS sangat mudah karena user tidak lagpaikan untuk
mengingat IP address sebuah computer cukup hoste ngrama
Komputer).
2) Konsisten, IP address sebuah computer bisa bert#mhhost name
tidak berubah.
3) Simple, user hanya menggunakan satu hama domaik om@ncari baik

di Internet maupun di Intranet.

b. Kekurangan DNS
1) DNS tidak mudah untuk di implementasikan.
2) Tidak konsisten.
3) Tidak bisa membuat banyak nama domain.

DNS dapat disamakan fungsinya dengan buku telepomana setiap
komputer di jaringan Internet memiliki host namarfra komputer) dan Internet
Protocol (IP) address. Secara umum, setiap cliang yakan mengkoneksikan
komputer yang satu ke komputer yang lain, akan iguemakan host name. Lalu
komputer anda akan menghubungi DNS server untukcekehost name yang
anda minta tersebut berapa IP address-nya. IP sdldreyang digunakan untuk

mengkoneksikan komputer anda dengan komputer lainny

2.20 FUNGSI DNS

Fungsi dari DNS adalah menerjemahkan nama kompkgelP address
(memetakan) Client DNS disebut dengan resolvers OBiS server disebut
dengan name servers Resolvers atau client mengnngermintaan ke name
server berupa queries Name server akan memprosgardeara mencek ke local
database DNS, menghubungi name server lainnya akam mengirimkan
message failure jika ternyata permintaan dari tlietlak ditemukan Proses
tersebut disebut dengan Forward Lookup Query, ypédtmintaan dari client

dengan cara memetakan nama komputer (host) kediiésxl

21



2.21 Struktur DNS
a. Root-Level Domains

Domain ditentukan berdasarkan tingkatan kemampaag wnda di struktur
hirarki yang disebut dengan level. Level palingsatahirarki disebut dengan root
domain. Root domain di ekspresikan berdasarkamgernimana lambang untuk

root domain adalah (“.”).

b. Top Level Internet Domain, TLD
merupakan rujukan kepada huruf-huruf terakhir abtehnda titik dalam

sebuah nama domain. TLD dibagi menjadi 2, yaitu:

c. generic Top Level Domain (GTLD)

Dipergunakan oleh macam-macam organisasi, sebag#&lg .com untuk
organisasi komersial, .org untuk organisasi nonksrak edu untuk lembaga
pendidikan Amerika, dIl. Domain ini terdiri dari Buruf atau lebih. Sebagian
besar gTLD tersedia untuk dapat digunakan secaas, Iltetapi untuk alasan
historis, .mil (militer Amerika Serikat) dan .goPémerintahan Federal Amerika
Serikat) dibatasi dan hanya dapat digunakan oldb&etoritas tersebut. Domain-
domain dalam gTLD disubklasifikasikan ke dalam tangang disponsori
(sponsored top-level domains (sTLD)), misalnyaaaeroop dan .museum, dan
ranah yang tidak disponsori (unsponsored top-leeehains (uTLD)), misalnya

.biz, .info, .name and .pro.

d.  country code Top Level Domain (ccTLD)
Dipergunakan untuk kode negara atau wilayah depesnd&erdiri dari 2
huruf, misalnya .jp untuk Jepang, .id untuk Indasesk untuk Inggris, sg untuk

Singapura.

e. Second-Level Domains
Dapat berisi host dan domain lain, yang disebugdersubdomain. Untuk
contoh: Domain Bujangan, bujangan.com terdapat kienp (host) seperti

serverl.bujangan.com dan subdomain training.bufangm. Subdomain
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training.bujangan.com juga terdapat komputer (host)seperti

clientl.training.bujangan.com. Second level di imekia antara lain go.id untuk

lembaga pemerintahan Indonesia ; mil.id untuk legabailiter Indonesia ; sch.id

untuk lembaga pendidikan tingkat sekolah.

Struktur domain .id di bawah secong level domaantiiranya :

2.22

1) .ac:akademik
2) .co:company

3) .or:organisasi
4)  .net: network

5) .go: government
6) .mil: military

7) .sch: school

8) .web: website

9) .war.net.id : khusus warnet

Host Name

Domain name yang digunakan dengan host name akaniptakan fully
qualified domain name (FQDN) untuk setiap kompus&bagai contoh, jika
terdapat fileserverl.detik.com, dimana fileservadalah host name dan
detik.com adalah domain name. Keberadaan DNSarsifat terdistribusi
di seluruh dunia. Dengan pendistribusian ini makasing-masing
organisasi bertanggung jawab atas database yarsyib&srmasi mengenai
jaringannya sendiri. Misalnya, DNS Server UNM habgatanggung jawab
atas unm.ac.idwww 4)

Komponen DNS

Ada 3 bagian yang mendukung kinerja system DNS.:

1) DNS resolver, merupakan sebushvice yang menggunakan protokol
DNS untuk meminta informasi dari DNsSrver.

2) DNS server merupakan komputer yang bertugas untekjatankan

program dariserver DNS, sepertiservice DNS server atau BIND
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(Berkeley Internet Name Domain). BIND menampung database DNS
perihal informasi struktur pohon atau pengartiamaadari sebuah
permintaan dari DNS Klien.

3) DNS Zone merupakan penampung bagian dari buah gemammtuk
server yang berhak atasnya. Contoh selseater DNS memiliki
otoritas untuk itenas.ac.id dan itenas.edu danagsedone dapat
disertakan dalam satu atau leddmain.

4) Resource Record merupakan arah masukigtabase DNS yang
digunakan untuk menjawab permintaan klien. Pengbdari sebuah
record tipe seperti alamathost (A), alias (CNAME), dan mail
Exchanger (MX). ( Winarto, 2010

2.23 Pengertian komputer

Komputer adalah alat yang dipakai untuk mengolaha danurut perintah
yang telah dirumuskan. Kata komputer semula dipaigan untuk
menggambarkan orang yang perkerjaannya melakukentypegan aritmatika,
dengan atau tanpa alat bantu, tetapi arti kat&kemudian dipindahkan kepada
mesin itu sendiri. Asal mulanya, pengolahan infamaampir eksklusif
berhubungan dengan masalah aritmatika, tetapi ktenpoodern dipakai untuk
banyak tugas yang tidak berhubungan dengan matemati
Secara luas, Komputer dapat didefinisikan sebagdaugeralatan elektronik yang
terdiri dari beberapa komponen, yang dapat belsanjaa antara komponen satu
dengan yang lain untuk menghasilkan suatu inforrhasilasarkan program dan
data yang ada. Adapun komponen komputer adalahputieliLayar Monitor,
CPU, Keyboard, Mouse dan Printer (sbg pelengkaphp@ printer komputer
tetap dapat melakukan tugasnya sebagai pengolah mainun sebatas terlihat
dilayar monitor belum dalam bentuk print out (ksejta
Dalam definisi seperti itu terdapat alat sepertiestule, jenis kalkulator mekanik
mulai dari abakus dan seterusnya, sampai semua komputer elektroailg y
kontemporer. Istilah lebih baik yang cocok untuk arti luas esip"komputer"

adalah "yang memproses informasi” atau "sistemqlahgnformasi.”
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Saat ini, komputer sudah semakin canggih. Tetaghelsmnya komputer tidak
sekecil, secanggih, sekeren dan seringan sekdbaten sejarah komputer, ada 5

generasi dalam sejarah komputer.

2.24 Generasi komputer
a. Generasi pertama

Dengan terjadinya Perang Dunia Kedua, negara-nggaug terlibat dalam
perang tersebut berusaha mengembangkan komputése mmengeksploit potensi
strategis yang dimiliki komputer. Hal ini meningkah pendanaan pengembangan
komputer serta mempercepat kemajuan teknik kompuRada tahun 1941,
Konrad Zuse, seorang insinyur Jerman membangurakegmmputer, Z3, untuk
mendesain pesawat terbang dan peluru kendali. Pseaktu juga membuat
kemajuan lain dalam pengembangan kekuatan komptitdrun 1943, pihak
Inggris menyelesaikan komputer pemecah kode ralyasig dinamakan Colossus
untuk memecahkan kode rahasia yang digunakan Jerfanpak pembuatan
Colossus tidak terlalu memengaruhi perkembanganusind komputer
dikarenakan dua alasan. Pertama, Colossus bukamupakan komputer
serbaguna(general-purpose computer), ia hanyaaiidaatuk memecahkan kode
rahasia. Kedua, keberadaan mesin ini dijaga keiadrasya hingga satu dekade
setelah perang berakhir. Usaha yang dilakukan piledik Amerika pada saat itu
menghasilkan suatu kemajuan lain. Howard H. Aik&800-1973), seorang
insinyur Harvard yang bekerja dengan IBM, berhasdmproduksi kalkulator
elektronik untuk US Navy. Kalkulator tersebut bearmdn panjang setengah
lapangan bola kaki dan memiliki rentang kabel sgpan500 mil. The Harvard-
IBM Automatic Sequence Controlled Calculator, at®lark 1, merupakan
komputer relai elektronik. la menggunakan sinyaekebmagnetik untuk
menggerakkan komponen mekanik. Mesin tersebut bemepdengan lambat (ia
membutuhkan 3-5 detik untuk setiap perhitungan) tdak fleksibel (urutan
kalkulasi tidak dapat diubah). Kalkulator tersedapat melakukan perhitungan
aritmatik dasar dan persamaan yang lebih kompkdkembangan komputer lain

pada masa kini adalah Electronic Numerical Integrand Computer (ENIAC),
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yang dibuat oleh kerjasama antara pemerintah Am&#rikat dan University of
Pennsylvania. Terdiri dari 18.000 tabung vakump@0.resistor, dan 5 juta titik
solder, komputer tersebut merupakan mesin yangasé&egar yang mengonsumsi
daya sebesar 160kW. Komputer ini dirancang olem Jetesper Eckert (1919-
1995) dan John W. Mauchly (1907-1980), ENIAC mekama komputer
serbaguna (general purpose computer) yang beké{® Xkali lebih cepat
dibandingkan Mark I.Pada pertengahan 1940-an, yohrNeumann (1903-1957)
bergabung dengan tim University of Pennsylvaniaamalusaha membangun
konsep desain komputer yang hingga 40 tahun mamglateasih dipakai dalam
teknik komputer. Von Neumann mendesain Electronitsciete Variable
Automatic Computer (EDVAC) pada tahun 1945 dengalouah memori untuk
menampung baik program ataupun data. Teknik ini amgkinkan komputer
untuk berhenti pada suatu saat dan kemudian métanjpekerjaannya kembali.
Kunci utama arsitektur von Neumann adalah unit psesan sentral (CPU), yang
memungkinkan seluruh fungsi komputer untuk dikooadikan melalui satu
sumber tunggal. Tahun 1951, UNIVAC | (Universal dmatic Computer |) yang
dibuat oleh Remington Rand, menjadi komputer korakrpertama yang
memanfaatkan model arsitektur Von Neumann terdgbikt. Badan Sensus
Amerika Serikat dan General Electric memiliki UNIZA Salah satu hasil
mengesankan yang dicapai oleh UNIVAC dalah kebddmas/a dalam
memprediksi kemenangan Dwilight D. Eisenhower dalp@emilihan presiden
tahun 1952.Komputer Generasi pertama dikarakteridengan fakta bahwa
instruksi operasi dibuat secara spesifik untuk wsutitgas tertentu. Setiap
komputer memiliki program kode biner yang berbedagy disebut "bahasa
mesin" fnachine language). Hal ini menyebabkan komputer sulit untuk
diprogram dan membatasi kecepatannya. Ciri lain guder generasi pertama
adalah penggunaan tube vakum (yang membuat kompatia masa tersebut

berukuran sangat besar) daliinder magnetik untuk penyimpanan data.
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b. Generasi kedua

Pada tahun 1948, penemuan transistor sangat maméngerkembangan
komputer. Transistor menggantikan tube vakum divisl, radio, dan komputer.
Akibatnya, ukuran mesin-mesin elektrik berkurangstis. Transistor mulai
digunakan di dalam komputer mulai pada tahun 1P8&emuan lain yang berupa
pengembangan memori inti-magnetik membantu pengegaloa komputer
generasi kedua yang lebih kecil, lebih cepat, letapat diandalkan, dan lebih
hemat energi dibanding para pendahulunya. Mesitaiper yang memanfaatkan
teknologi baru ini adalah superkomputer. IBM mentlswperkomputer bernama
Stretch, dan Sprery-Rand membuat komputer bernarARCL Komputer-
komputer ini, yang dikembangkan untuk laboratoriwenergi atom, dapat
menangani sejumlah besar data, sebuah kemampugrsgagat dibutuhkan oleh
peneliti atom. Mesin tersebut sangat mahal danereng terlalu kompleks untuk
kebutuhan komputasi bisnis, sehingga membatasipkd@@nnya. Hanya ada dua
LARC yang pernah dipasang dan digunakan: satu wrérgce Radiation Labs di
Livermore, California, dan yang lainnya di US Nakgsearch and Development
Center di Washington D.C. Komputer generasi kedaaggantikan bahasa mesin
dengan bahasa assembly. Bahasa assembly adaladabg@y menggunakan
singkatan-singakatan untuk menggantikan kode bP&da awal 1960-an, mulai
bermunculan komputer generasi kedua yang suksedidéing bisnis, di
universitas, dan di pemerintahan. Komputer-kompugenerasi kedua ini
merupakan komputer yang sepenuhnya menggunakasist@an Mereka juga
memiliki komponen-komponen yang dapat diasosiastkamgan komputer pada
saat ini: printer, penyimpanan dalam disket, memaigtem operasi, dan
program.Salah satu contoh penting komputer pada nmsadalah 1401 yang
diterima secara luas di kalangan industri. Padantd®65, hampir seluruh bisnis-
bisnis besar menggunakan komputer generasi kedw& nmemprosesinformasi
keuangan. Program yang tersimpan di dalam komplaterbahasa pemrograman
yang ada di dalamnya memberikan fleksibilitas kepeamputer. Fleksibilitas ini
meningkatkan kinerja dengan harga yang pantasgsagjgunaan bisnis. Dengan

konsep ini, komputer dapat mencetak faktur pembéi@nsumen dan kemudian
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menjalankan desain produk atau menghitung daftar @eberapa bahasa
pemrograman mulai bermunculan pada saat itu. Bapa@saograman Common
Business-Oriented Language (COBOL) dan Formula slator (FORTRAN)

mulai umum digunakan. Bahasa pemrograman ini merigga kode mesin yang
rumit dengan kata-kata, kalimat, dan formula matéaayang lebih mudah
dipahami oleh manusia. Hal ini memudahkan seseanatigk memprogram dan
mengatur komputer. Berbagai macam karier baru becoian (programmer,
analis sistem, dan ahli sistem komputer). Industangi lunak juga mulai

bermunculan dan berkembang pada masa komputeragekedua ini.

c. Generasi ketiga

Walaupun transistor dalam banyak hal mengunggude tvakum, namun
transistor menghasilkan panas yang cukup besag gapat berpotensi merusak
bagian-bagian internal komputer. Batu kuarsa (quadck) menghilangkan
masalah ini. Jack Kilby, seorang insinyur di Tekastrument, mengembangkan
sirkuit  terintegrasi (IC: integrated circuit) paddahun 1958. IC
mengkombinasikan tiga komponen elektronik dalanuaklpiringan silikon kecil
yang terbuat dari pasir kuarsa. Pada ilmuwan keamudierhasil memasukkan
lebih banyak komponen-komponen ke dalam suatu timggal yang disebut
semikonduktor. Hasilnya, komputer menjadi semalkécilkkarena komponen-
komponen dapat dipadatkan dalam chip. Kemajuan ktenpgenerasi ketiga
lainnya adalah penggunaan sistem operasi (operatgygtem) yang
memungkinkan mesin untuk menjalankan berbagai prograng berbeda secara
serentak dengan sebuah program utama yang memalkitormengkoordinasi

memori komputer.

d. Generasi keempat

Setelah IC, tujuan pengembangan menjadi lebils:jeteengecilkan ukuran
sirkuit dan komponen-komponen elektrik. Large Sdalegration (LSI) dapat
memuat ratusan komponen dalam sebuah chip. Pada 1&80-an, Very Large

Scale Integration (VLSI) memuat ribuan komponeranakebuah chip tunggal.
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Ultra-Large Scale Integration (ULSI) meningkatkaimjah tersebut menjadi
jutaan. Kemampuan untuk memasang sedemikian bamrakonen dalam suatu
keping yang berukurang setengah keping uang logandarong turunnya harga
dan ukuran komputer. Hal tersebut juga meningkatkaya kerja, efisiensi dan
keterandalan komputer. Chip Intel 4004 yang dilpeata tahun 1971membawa
kemajuan pada IC dengan meletakkan seluruh kompdagrsebuah komputer
(central processing unit, memori, dan kendali ifgutput) dalam sebuah chip
yang sangat kecil. Sebelumnya, IC dibuat untuk regagan suatu tugas tertentu
yang spesifik. Sekarang, sebuah mikroprosesor ddipedduksi dan kemudian
diprogram untuk memenuhi seluruh kebutuhan yangguofikan. Tidak lama
kemudian, setiap piranti rumah tangga seperti miav@, oven, televisi, dan
mobil dengan electronic fuel injection (EFI) dildagi dengan mikroprosesor.
Perkembangan yang demikian memungkinkan orang-orégsa untuk
menggunakan komputer biasa. Komputer tidak lagijasieidominasi perusahaan-
perusahaan besar atau lembaga pemerintah. Padmgaran tahun 1970-an,
perakit komputer menawarkan produk komputer metekanasyarakat umum.
Komputer-komputer ini, yang disebut minikomputejua dengan paket piranti
lunak yang mudah digunakan oleh kalangan awamntPilanak yang paling
populer pada saat itu adalah program word proogskin spreadsheet. Pada awal
1980-an, video game seperti Atari 2600 menarik ggah konsumen pada
komputer rumahan yang lebih canggih dan dapat gipm. Pada tahun 1981,
IBM memperkenalkan penggunaan Personal Computer R0k penggunaan di
rumah, kantor, dan sekolah. Jumlah PC yang digumatelonjak dari 2 juta unit
pada tahun 1981 menjadi 5,5 juta unit pada tah@2.19epuluh tahun kemudian,
65 juta PC digunakan. Komputer melanjutkan evolsimenuju ukuran yang
lebih kecil, dari komputer yang berada di atas ngégsktop computer) menjadi
komputer yang dapat dimasukkan ke dalam tas (Iaptipu bahkan komputer
yang dapat digenggam (palmtop). IBM PC bersainggdenApple Macintosh
dalam memperebutkan pasar komputer. Apple Macinmustadi terkenal karena
memopulerkan sistem grafis pada komputernya, searsgergaingannya masih

menggunakan komputer yang berbasis teks. Macinjupga memopulerkan
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penggunaan piranti mouse. Pada masa sekarangnéiigenal perjalanan IBM
compatible dengan pemakaian CPU: IBM PC/486, PemtRentium Il, Pentium
[ll, Pentium IV (Serial dari CPU buatan Intel). dukita kenal AMD k6, Athlon,
dsb. Ini semua masuk dalam golongan komputer geind&eempat. Seiring
dengan menjamurnya penggunaan komputer di tempgat kara-cara baru untuk
menggali potensial terus dikembangkan. Seiring derggrtambah kuatnya suatu
komputer kecil, komputer-komputer tersebut dapahublingkan secara
bersamaan dalam suatu jaringan untuk saling bertvegnori, piranti lunak,
informasi, dan juga untuk dapat saling berkomunikatu dengan yang lainnya.
Jaringan komputer memungkinkan komputer tunggal ukuntmembentuk
kerjasama elektronik untuk menyelesaikan suatu esrosugas. Dengan
menggunakan perkabelan langsung (disebut juga lAyeal Network atau LAN),
atau [kabel telepon, jaringan ini dapat berkembaergjadi sangat besar.

e. Generasikelima

Mendefinisikan komputer generasi kelima menjadiupukulit karena tahap
ini masih sangat muda. Contoh imajinatif komputeneyasi kelima adalah
komputer fiksi HAL9000 dari novel karya Arthur Clatke berjudul 2001: Space
Odyssey. HAL menampilkan seluruh fungsi yang dmkgn dari sebuah
komputer generasi kelima. Dengan kecerdasan b(ataficial intelligence atau
Al), HAL dapat cukup memiliki nalar untuk melakukgrercapakan dengan
manusia, menggunakan masukan visual, dan belajapelagalamannya sendiri.
Walaupun mungkin realisasi HAL9000 masih jauh #ariyataan, banyak fungsi-
fungsi yang dimilikinya sudah terwujud. Beberapamkoter dapat menerima
instruksi secara lisan dan mampu meniru nalar mand&mampuan untuk
menterjemahkan bahasa asing juga menjadi munglkasilitBs ini tampak
sederhana. Namun fasilitas tersebut menjadi jabiin leumit dari yang diduga
ketika programmer menyadari bahwa pengertian marsasigat bergantung pada
konteks dan pengertian ketimbang sekedar mentehnjeamakata-kata secara
langsung. Banyak kemajuan di bidang desain kompdéar teknologi yang

semakin memungkinkan pembuatan komputer generdisnkeDua kemajuan
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rekayasa yang terutama adalah kemampuan pemrogesatel, yang akan
menggantikan model non Neumann. Model non Neumkan digantikan dengan
sistem yang mampu mengkoordinasikan banyak CPUkubtkerja secara
serempak. Kemajuan lain adalah teknologi superkkiodwyang memungkinkan
aliran elektrik tanpa ada hambatan apapun, yangnyandapat mempercepat
kecepatan informasi. Jepang adalah negara yangnedrilalam sosialisasi jargon
dan proyek komputer generasi kelima. Lembaga ICQstiute for new

Computer Technology) juga dibentuk untuk mereaksasya. Banyak kabar
yang menyatakan bahwa proyek ini telah gagal, nabaloerapa informasi lain
bahwa keberhasilan proyek komputer generasi kelimaakan membawa
perubahan baru paradigma komputerisasi di dumiaw 5)

2.25 Proxy Server

adalah server yang diletakkan antara suatu aplikast dan aplikasi server
yang dihubungi. Aplikasi client dapat berupa browsesb, client FTP, dan
sebagainya. Sedangkan aplikasi server dapat beergar web, server FTP dan
sebagainya. Proxy Server yang diletakkan di arapiikasi client dan aplikasi
server tersebut, dapat digunakan untuk mengendafik@ipun memonitor lalu-
lintas paket data yang melewatinyagqgito, 2007.

2.26 Manfaat Proxy Server

Secara umum manfaat proxy server ada dua macaim sgdiagai berikut:

a. Meningkatkan kinerjajaringan

Dengan kemampuan server proxy untuk menyimpan gtaintaan dari
aplikasi client, permintaan yang sama dengan péaamsebelumnya hanya akan
diambilkan dari simpanan server proxy. Jika seorpaggguna internet sudah
pernah membuka situs yang sama, tidak perlu dilgkamlangsung pada situs
sumbernya, tetapi cukup diambilkan dari simpananeseproxy. Dengan cara
demikian, koneksi langsung pada server sumbernymtddikurangi. Dengan
demikian, penggunaan bandwidth internet untuk kendkngsung menjadi

berkurang.
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b.  Filter permintaan

Server proxy juga dapat digunakan sebagai filtdraigap permintaan data
dari suatu situs. Dalam hal ini, server proxy meénjdter terhadap situs yang
boleh atau tidak boleh dikunjungi. Selain itu, serproxy juga dapat sebagai
filter terhadap aplikasi client yang dapat mengdanaakses terhadap internet.
Dalam hal ini server proxy berlaku sebagai filemhadap gangguan internet.

2.27 Fungsi Proxy Server

Proxy Server meupakan pihak ketiga yang menjadintara antara kedua
pihak yang saling berhubungan, dalam hal ini adgehgan lokal dan jaringan
internet. Secara prinsip pihak pertama dan pihaklu&e tidak langsung
berhubungan, akan tetapi masing-masing berhubudggan pihak ketiga yaitu

proxy.

2.28 fungsi proxy server

a. Connection sharing

Bertindak sebagai gateway yang menjadi batas afaaragan lokal dan
jaringan luar. Gateway juga bertindak sebagai titikana sejumlah koneksi dari
pengguna lokal akan terhubung kepadanya dan konjekisigan luar juga
terhubung kepadanya. Dengan demikian koneksi dangan lokal ke internet
akan menggunakan sambungan yang dimiliki oleh gatesecara bersama-sama

(connecion sharing).

b.  Filtering

Bekerja pada layar aplikasi sehingga berfungsi gab&irewalll paket
filtering yang digunakan untuk melindungi jaringakal terhadap gangguan atau
serangan dari jaringan luar. Dapat dikonfiguragukinmenolak situs web tertenu
pada waktu-waktu tertentu.

c. Caching
Proxy Server memiliki mekanisme penyimpanan obyeke& yang sudah

diminta dari server-server di internet. Mekanismeching akan menyimpan
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obyek-obyek yang merupakan permintaan dari parggqera yang di dapat dari

iternet.

2.29 Keuntungan Proxy Server

a. Keamanan jaringan lebih terjaga, karena adanyaymelagai pembatas
antara jaringan lokal dan jaringan luar (internet)

b. Pengaksesan kembali terhadap situs-situs yangdelkbes sebelumnya
menjadi lebih cepat, karena pengaksesan tidak kerjaringan luar
(internet) melainkan ada pada direktori cache proxy

c. Terdapat fasilitas filtering, baik filtering pengga content dan waktu
akses.

2.30 Kekurangan Proxy Server

a. Pengaksesan terhadap situs yang belum pernah dgsblelumnya akan
menjadi lebih lambat, karena client harus memiatkebih dahulu ke pada
proxy, setelah itu baru proxy yang akan memintaiesgdari client tersebut
ke pada penyedia layanan internet.

b. Bila proxy server terlambat melakukan update cachaka client akan
mendapatkan content yang belum update ketika miedakrequest content
tersebut(/www 6)

2.31 Pengerrtian IP Address

IP Address adalah alamat yang diberikan pada jaringan kompdéar

peralatan jaringan yang menggunakaotocol TCP/IP. IP address terdiri ate&2

bit angkabiner yang dapat dituliskan sebagai empat kelompok amtgsamal
yang dipisahkan oleh tanda titik seperti 192.1@3(@\an, 2011)

2.32
a.

Perbedaan IP Private & Public :
IP Private hanya bersifat lokal & tidak bisa digkaa untuk mengakses
internet & penggunaannya bebas.
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2.33

IP Public bersifat worlwide, bisa digunakan untulengakses internet

namun penggunaan atau konfigurasinya tidak belo@sy@ng mengatur).

Perbedaan IPv4 & IPV6 :

IPv4d = 2 [pangkat] 5 = pada awalnya adalah sederbtngan biner
sepanjang 32 bit yang dipakai untuk mengidentifikest pada jaringan.
Alamat IP ini diberikan secara unik pada masingintakomputer/host
yang terhubung ke internet. Prinsip kerjanya adakaket yang membawa
data dimuati alamat IP dari komputerpengirim dagpdda alamat IP pada

komputer yang akan dituju, kemudian data terseitirird ke jaringan.

IPv6é = 2 [pangkat] 7 = adalah suatu protokol lalgetiga terbaru yang
diciptakan untuk menggantikan Ipv4 atau yang sedikgnal sebagai IP.
Alasan utama dari penciptaamnternet Protocol Version 6 (Ipv6) ini adalah
untuk mengoreksi masalah mengalamatan pada ver$pv4). Karena
kebutuhan akan alamat internet semakin banyak, ni@k@ diciptakan
dengantujuan untuk memberikan pengalamatan yangh lddanyak
dibandingkan dengan Ipv4, sehingga perubahan pguoé Imasih
berhubungan dengan pengalamatan IP sebelumiyaafto, 2010)

2.34 Pembagian kelas IP Address

IP Address dibagi menjadi 5 kelas, yaitu kelas &K,-namun yang hanya

digunakan adalah kelas A, B & C karena kelas D &igtinakan untuk keperluan

khusus. Cara mudah membedakan kelas A, B & C :

a.

Kelas A —> kelompok pertama dimulai dari 0000 0Q@0—> range IP 0 —
127 dan memiliki host maksimum sebanyak 16.777.214

Kelas B —> kelompok pertama dimulai dari 1000 OQI#B) —> range IP
128 — 191 dan memiliki host maksimum sebanyak &5.53

Kelas C —> kelompok pertama dimulai dari 1100 OQ82) —> range IP
192 — 223 dan memiliki host maksimum sebanyak 254
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2.35 Tiap kelas memiliki 1 slot yang berfungsi selggi IP Private :
a. Kelas A—>IP 10.x.x.x

b. Kelas B —>IP 172.16.x.x sampai 172.30.X.X

c. KelasC—>1P 192.168.xp0lan, 2011)

2.36 Pengertian Bandwidth

Bandwidth adalah besaran yang menunjukkan seberapa baniak/aleg
dapat dilewatkan dalam koneksi melalui sebuah ndétwdhebar pita atau
kapasitas saluran informasi. Kemampuan maksimumi daratu alat
untuk menyalurkan informasi dalam satuan waktukddiiikenal juga dengan
perbedaan atau interval, antara batas teratasedbawah dari suatu frekuensi
gelombang transmisi dalam suatu kanal komunikagugh yang digunakan Hertz
untuk sirkuit analog dan detik dalam satuan digidalur lebar analog diukur
dalam unit Hertz (Hz) atau kitaran second. Jalbateligital pula merujuk kepada
jumlah atau volume data yang dilewatkan melaluu s@lurankomunikasi yang
diukur dalam unit bit per second (bps) tanpa métdra gangguan. Istilah lebar
jalur (bandwith) sepatutnya tidak dikelirukan demgstilah jalur (band),seperti
pada telepon tanpa kabel, contohnya beroperasijpata8800MMHz. Lebar jalur
lalah ruang yang digunakan pada jalur tersebutaddtomunikasi tanpa wayar,
ukuranatau lebar jalur salurannya memberi kesaadafransmisi. Sejumlah data
yangmengalir melalui satu saluran sempit mengamizka yang lebih lama
berbandingsejumlah data yang sama apabila memgaherusi satu saluran yang
lebih lebar. _Bandwidth adalah istilah yang digumakantuk menggambarkan
jumlah informasi yang dapat dikirim melalui sambang Bandwidth biasanya
dihitung bit per detik, atau Megabits per detikpyditakan sebagai kbit / s atau
Mbit / s. Bandwidth diukur kotor, jumlah data yadgransfer dalam periode
waktu tertentu dinyatakan dalam tingkat, tanpa nextimppbangkan kualitas dari
sinyal itu sendiri.Bandwidth seperti diungkapkan di atas adalah kemampuan
maksimum dari pipa untuk mengalirkan data dalamtwahktu detik. Sedangkan
kecepatan, adalah jarak yang ditempuh dari suatiarsavaktu, misalnya dalam
satu detik.Misalnya server anda terhubung melalabek telepon anda
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menghubungkan terhubungdengan modem ke InterneticEeProvider (ISP)
dengan bandwidth 56kbps. Semakinlebar bandwidtly yada tentu data yang
dilewatkan akan semakin besar. Ternyata konsepwditid tidak cukup untuk
menjelaskan kecepatan jaringan dan apa yang tefja@iringan. Untuk itulah
konsep Throughput muncul. Throughput adalah baritiwédtual yang terukur
pada suatu ukuran waktu tertentu dalam suatu hanggunakan rute internet
yang spesifik ketika sedang mendownload suatu Bgaimana cara mengukur
bandwidth? Dan bagaimana hubungannya dengan ttpat®Beperti telah diulas
di atas, bandwidth adalah jumlah bit yang dapatridikan dalam satu detik.
Sedangkan throughput walau pun memiliki satuanrdarus yang sama dengan
bandwidth, tetapi throughput lebih pada menggandaribandwidth yang
sebenarnya (aktual) pada suatu waktu tertentu d@aa Bondisi dan jaringan
internet tertentu yang digunakan untuk mendownlsaaltu file dengan ukuran
tertentu. Dengan hanya mempergunakan bandwidth gaebpatokan, kita
menganggap seharusnya file yang akan didownloaglapg berukuran 64 kb
seharusnya bisa didownload dalam waktu sekedip ru@ia satu detik, tetapi
setelah diukur ternyata memerlukan waktu 4 detddi jika ukuran file yang
didownload adalah 64 kb, sedangkan waktu downloadmalah 4 detik, maka
bandwidth yang sebenarnya atau bisa kita sebugaetraoughput adalah 64 kb /
4 detik = 16 kbps. Sayangnya, throughput karengydlaalasan, kadang sangat

jauh dari bandwidth maksimum yang mungkin dari sumagdia.

2.37 Faktor yang menentukan bandwidth dan throughptiadalah:
Piranti jaringan

Tipe data yang ditransfer.

Topologi jaringan.

Banyaknya pengguna jaringan.

Spesifikasi komputer client/user.

- ® 2 0 T p

Spesifikasi komputer server.
Induksi listrik dan cuacayww 7')

@
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2.38 Pengertian LAN Card

NIC (Network interface Card) atau biasa disebutga@nkartu jaringan
merupakan sebuah kartu yang berfungsi sebagai fambdari komputer ke
sebuah jaringan komputer. Jenis NIC yang beredabagi menjadi dua jenis,
yakni NIC yang bersifat fisik, dan NIC yang bersifagis. Contoh NIC yang
bersifat fisik adalaiNIC Ethernet, token ring, dan lainnya, sementara NIC yang
bersifat logis adalaloopback adapter dan Dial-upadapter. Disebut juga sebagai
Network Adapter. Setiap jenis NIC diberi nomor alamat yang disebelbagai
MAC (Media Acces Control) address, yang dapat bersifat statis atau dapat diubah

oleh penggunaAlan, 2019

2.39 Analisis jaringan

Analisis jaringan Network Analysis) juga dikenal sebagaiprotocol
analysis merupakan seni mendengarkdimsténing) dalam komunikasi data &
jaringan biasanya dilakukan untuk memastikan bagaimperalatan-peralatan
berkomunikasi dan menentukan kesehatan dari jariteyaebut.
Analisa biasa dilakukan terhadap data trafik sebjsimngan yang berhasil
ditangkap €apture) dengan menggunakan kakas sejenis tcpdump, sddfefain-
lain. Sebuah penyaring tangkapaapture filter) dikenal juga sebagai pre-filter
bisa mengurangi jumlah trafik yang ditangkap keadstace buffer(tempat
meletakan paket-paket). Jika penyaring tangkapmak tditerapkan, semua trafik
jaringanmengalirke dalamtracebuffer.
Penyaring tampilan d{splay filter) memungkinkan untuk membangun
sekumpulan kecil paket-paket dalam trace buffeddmarkan beberapa kriteria.
Sebagai contoh, jika kita menangkap semua thtafidcast pada jaringan ke
dalam trace buffer, kita mungkin saja ingin menkeaap sebuah display filter
untuk membuat sekumpulan kecil dari trace buffergylerisi broadcast berbasis-
IP saja.
Analisis jaringan biasanya digunakan untuk tigadedlagai berikut :
a. Penyelesaian masalaidubleshooting)pada jaringan
b. Optimasi peforma/ kinerja jaringan

c. Perencanaan dan pengujigiatining/ testing) jaringan.
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2.40 Teori Perancangan

a. Konsep Dasar
Jaringan komputer adalah sebuah sistem yang terdiri atas kompsbéxyare
dan perangkat jaringan lainnya yang bekerja berssama untuk mencapai suatu

tujuan yang sama.

b.  Tujuan Perancangan Jaringan Komputer
Tujuan proyek Jaringan Microtik ini adalah untulempermudah mencari
informasi serta mempercepat pekerjaan yang berlgamundengan dunia

komputer, bisa sharing data dengan komputer lain.

c. Berdasarkantopologijaringan komputer
Topologi Star (Bintang)

Topologi bintang atau yang lebih sering disebut gden topologi star.
Merupakan bentukopologi jaringan yang berupa konvergensi dadde atau
pengguna.Topologi jaringan bintang termasutopologi jaringan dengan biaya
menengah.

1) Kelebihan dari Topologi Star :

a). Kerusakan pada satu saluran hanya akan menos@ngaringan
pada saluran tersebut dan station yang terpaut.

b). Tingkat keamanan termasuk tinggi.

c). Tahan terhadap lalu lintas jaringan yanglsibu

d). Penambahan dan pengurangan station dapat khllaklengan
mudabh.

2) Kekurangan dari Topologi Star

a). Jika node tengah mengalami kerusakan, makaisgangkaian
akan berhenti.

b). Boros dalam pemakaian kabel.

c). HUB jadi elemen kritis karena kontrol terpusa
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d). Peran hub sangat sensitif sehinga ketikaapardmasalah dengan
hub maka jaringan tersebut akan down.

e). Jaringan tergantung pada terminal pusat.

f). Jika menggunakan switch dan lalu lintas datdapdapat
menyebabkan jaringan lambat.

g). Biaya jaringan lebih mahal dari pada bus aitaqgL r

h). Gambar susah.

d. Peralatan Jaringan

1).

2).

3).

NIC (Network interface Card) atau biasa diseloi@ngan kartu
jaringan merupakan sebuah kartu yang berfungsigseljambatan
dari komputer ke sebuah jaringan komputer. Jen{s yéng beredar,
terbagi menjadi dua jenis, yakni NIC yang bersffaik, dan NIC
yang bersifat logis. Contoh NIC yang bersifat fisiklalah NIC
Ethernet, token ring, dan lainnya, sementara NIC yang bersifat logis
adalahloopback adapter dan Dial-upadapter. Disebut juga sebagai
Network Adapter. Setiap jenis NIC diberi nomor alamat yang disebut
sebagai MAC Media Acces Control) address, yang dapat bersifat

statis atau dapat diubah oleh pengguna.

Kabel UTP adalah kabel yang banyak digunakalandanstalasi
jaringan komputer. Kabel ini berisi empat pasangekayang tiap
pasangnya dipilin (Twisted dan tidak dilengkapi gkem pelindung (
Unshilided ). Kabel UTP mudah dipasang, ukurannea&ilk dan
harganya lebih murah dibandingkan jenis lainnyanédbor yang bisa
digunakan untuk kabel UTP adalah RJ-45.

Router adalah perangkat network yang digunakantuk
menghubungkan beberapetwork, baik network yang sama maupun
berbeda dari segi teknologinyaRouter juga digunakan untuk
membagnetwork besar menjadi beberapa bsabnetwork ( network-
network kecil ). Setiap subnetwork seolah-olah terisolir” dari
network lain. Hal ini dapat membagi-bagiraffic yang akan
berdampak positif pada perfornmetwork. Sebuahrouter memiliki
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4).

5).

6).

kemampuan routing. Artinyeouter secara cerdas dapat mengetahui
kemana rute perjalanan informasi ( yang dapabacket ) dkan
dilewatkan. Apakah ditunjukan untiiost lain yang satunetwork atau
berbedanetwork.

Access Point berfungsi seperti layaknya hubagadngan komputer
berkabel. Perangkat ini menghubungkan kartu jaringsrkabel
melalui gelombang radio berfrekuensi 2.4Ghz. Péddaingerangkat
tertentu berjalan pada frekuensi 3.3 atau 5.8 Ghz.

Pengertian Switch dan HUBub mirip denganswitch. Namunhub
tidak secerdaswitch. Jikaswitch mengirim suatu informasi langsung
dikirim ke host tujuan, kalathub mengirim informasi tersebut
kesesamdnost. Kondisi seperti ini menyebabkan bebaffic yang
tinggi. Oleh sebab itu, hub biasanya digunakan patieork berskala
kecil, sepertnetwork di Lab komputer sekolalmgtwork di warnet, dlI.
Mikrotik RouterOS adalah sebuah sebuah sistgmerasi yang
dirancang secara khusus untuk keperluan networkfigrotik ini
begitu menarik saat ini, karena dengan fiturnyagybagitulengkap
serta kemudahan dalam penggunaanya dan juga hargaaiif lebih
murah. Jika kita sudah memahami konsep jaringagatebaik maka
akan begitu mudah menerapkan di mikroTik dengam @&dl-nya
(winbox), sehingga kita tak perlu menghafal commanatuk
melakukan setting atau pengaturannya. Untuk nebarkembang,
solusi MikroTik sangat membantu ISP atau perusapaamsahaan
kecil yang ingin bergabung dengan internet. Walaupudah banyak
tersedia perangkat router mini semacam NAT, Mikkomierupakan
solusi terbaik dalam beberapa kondisi penggunaanpliter dan

perangkat lunak. mikrotik sangat tangguh dalam fahgaringan.
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2.41 Teori Imflementasi

Imflementasi adalah suatu tindakan atau pelaksadaa sebuah rencana
yang sudah disusun secara matang dan terperin@ledmentasi biasanya
dilakukan setelah perencanaaan sudah dianggabeiitkat ane akan sedikit info
tentang pengertian implentasi menurut para ahthogg info tentang pengertian

implementasi menurut para ahli bisa bermanfaat.
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