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ABSTRAKSI  
 
 

 
 Tujuan proyek Jaringan Microtik ini adalah untuk mempermudah pihak 

sekolah guru-guru dan siswa untuk mencari informasi, mempercepat pekerjaan 

yang berhubungan dengan dunia komputer, cara untuk mengaksek internet pun 

lebih praktis,bisa sharing data dengan komputer lain dan antar Gedung-gedung 

yang sudah ada koneksi internet. 

 Metode Penelitian yang digunakan adalah dengan metode observasi, 

wawancara dan studi literatur dimana pada metode observasi, penulis melakukan 

penelitian langsung ke sekolah tempat penulis melakukan penelitian, wawancara 

dilakukan penulis bertanya langsung kepada dewan guru serta pengelolah Lab di 

sekolah tersebut. 

 Hasil yang dicapai adalah akses internet serta sharing data lebih maksimal. 

 Kesimpulan yang didapat adalah lebih mudahnya para guru dan siswa untuk 

mencari informasi yang berhubungan dengan dunia maya atau internet. 
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