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ABSTRACT 

Cancer is a disease characterized by a typical cell cycle abnormalities that give rise to 
the ability of cells to grow out of control (cell division beyond the normal limits), attacked 
the nearby biological tissue, and migrate to other body tissues via the blood circulation or 
lymphatic system. At this time there are some people who do not know the general 
information about the malignant cancer, sebagain Why there are people who do not know or 
missed information about malignant disease, Due to the limited information on malignant 
cancer around them making it difficult to access or obtain information, which both the limited 
time for people to access information, and the latter is less effective for people to access 
information about malignant cancer using the media because they have to buy the book to the 
bookstore and not everyone likes to read books. From the above statements can be concluded 
the problem is still there in part the general public that are difficult to access information 
about malignant cancer. And so we need new media to solve the above problem. With this 
application is expected to help the public to access information more easily, wherever and 
whenever they want. Without having to find time to read books and they can use this 
application to access information about cancer malignant quickly and wherever they want. 
The application thus giving practical information. 

Keywords: application, information, disease, vicious cancers, android   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

ABSTRAKSI 

   Kanker adalah penyakit yang ditandai dengan kelainan siklus sel khas yang menimbulkan 
kemampuan sel untuk tumbuh tidak terkendali (pembelahan sel melebihi batas normal), 
menyerang jaringan biologis di dekatnya, dan bermigrasi ke jaringan tubuh yang lain melalui 
sirkulasi darah atau sistem limfatik. Pada saat ini terdapat sebagian masyarakat umum yang 
tidak mengetahui informasi tentang penyakit kanker ganas, Mengapa masih terdapat 
sebagain masyarakat yang tidak tahu atau ketinggalan informasi tentang penyakit kanker 
ganas, Karena terbatasnya informasi tentang penyakit kanker ganas di sekitar mereka 
sehingga sulit mengakses atau mendapatkan informasi, yang kedua terbatasnya waktu 
bagi masyarakat untuk mengakses informasi, dan yang terakhir adalah kurang efektifnya 
bagi masyarakat untuk mengakses informasi tentang penyakit kanker ganas 
menggunakan media buku karena harus membeli ke toko buku dan tidak semua orang 
suka membaca buku. Dari pernyataan di atas dapat di simpulkan masalahnya adalah 
masih terdapat sebagian masyarakat umum yang sulit untuk mengakses informasi tentang 
penyakit kanker ganas. Sehingga dibutuhkan media baru untuk mengatasi masalah di 
atas. Dengan aplikasi ini diharapkan dapat membantu masyarakat untuk mengakses 
informasi lebih mudah, dimanapun dan kapanpun mereka inginkan. Tanpa harus mencari 
waktu luang dan membaca buku mereka dapat menggunakan aplikasi ini untuk 
mengakses informasi tentang penyakit kanker ganas dengan cepat dan dimanapun 
mereka inginkan. Sehingga dengan demikian aplikasi ini memberikan informasi yang 
praktis. 

 

Kata Kunci : aplikasi, informasi, penyakit, kanker ganas, android 
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