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ABSTRAKSI

Sistem Informasi Geografis adalah sistem informasi yang digunakan untuk
memasukkan, mengolah, dan menghasilkan data bereferensi geografis atau
geospatial, untuk mendukung pengambilan keputusan dalam suatu perencanaan.
Pada proyek akhir ini, kami membuat suatu Sistem Informasi Geografis (SIG)
untuk pemetaan Toko Souvenir Khas Bangka yang ada di pangkalpinang. Sistem
informasi ini nantinya memiliki visualisasi dalam bentuk web. Tujuan dari proyek
akhir ini adalah pembuatan sistem yang memudahkan dalam mengetahui serta
mendapatkan informasi yang akurat keberadaan suatu Toko Souvenir yang akan
dituju.

Kata kunci : SIG, Sistem Informasi Geografis, Aplikasi Web, Toko Souvenir
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