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ABSTRAKSI 

Penentuan peminatan pada siswa SMA selalu menjadi masalah sering terjadi 
kesalahan dalammenentukan peminatan. Dimana data yang diolah sangat banyak 
dengan waktu yang sedikit. Dengan ini penulis memberikan solusi berupa 
Implementasi “logika fuzzy” ini adalah sebuah sistem yang di buat untuk 
menentukan peminatan pada SMA di kelas X. Sistem ini dibuatkan fuzzyinferensi 
sistem (FIS) dengan Metode Sugeno (Height metthod) dan memiliki kombinasi 
rule sebanyak 288. Tahapan FIS diantaranya adalah menghitung nilai variabel-
variabel , konversikanvariabel tersebut kebentuk derajat keanggotaan 
padahimpunan fuzzy, gunakan fungsi Min untuk mengetahui nilai α-predikat, dan 
gunakan fungsi Max untuk menetapkan α-predikat terbesar rule maka didapatlah 
peminatan. Sistem ini juga dilengkapi dengan mencetak laporan hasil peminatan 
dengan adanya ini maka lebih efektif dan efesien dalam hal pengerjaanya. Selain 
itu sangat mudah dipahami dan dimengerti serta memiliki tampilan yang 
disesuaikan. Sistem yang dibuat menggunakan bahasa pemograman visual basic 
.NETdan Microsoft Acces 2007 sebagai database. 
 
Kata Kunci : fuzzy inferensi system, metode sugeno  

  (Height metthod), peminatan  
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 
Start State 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem. 

 

 
End State 

Mengambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem. 

 

 
Activity State 

Meggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem. 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian atau pengelompokan 

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 

 

 

Transition State 

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua activity, 

ataupun antara state dan activity. 

 

 

Decision 

Menggambarkan suatu kondisi dari sebuah aktivitas yang 

bernilai benar atau salah. 
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2. Use Case Diagram 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpunan peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi dengan use case. 

 

 
Association 

Menghubungkan aktor dengan use case. 

 

 

 

Use Case 

Mendeskripsikan urutan aksi yang ditampilkan sistem 

yang menghasilkan sesuatu yang terukur bagi suatu 

actor. 

 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case tujuan memperluas 

prilaku dari use case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 

 

3. Flowchart 

 

Terminator 

Menggambarkan kegiatan awal atau akhir pada suatu 

proses. 

 

 

Input/Output 

Menggambarkan suatu kegiatan masukan maupun 

keluaran. 
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Decision 

Menggambarkan suatu keputusan atau tindakan yang 

harus diambil pada kondisi tertentu. 

 

 

Process 

Menggambarkan suatu kegiatan proses penghubung. 

 

 

 

Predefined Process 

Menggambarkan modul yang tidak ditulis karena sudah 

ada dalam sistem yang menggambarkan suatu proses. 

 

Off-Page Reference 

Menghubungkan satu simbol dengan simbol lainnya 

pada halaman yang berbeda. 

 

 
Line Connector 

Menghubungkan satu simbol dengan simbol lainnya 

yang menyatakan alur proses. 

 

 

Preparation 

Menggambarkan pengaturan-pengaturan yang telah 

ditentukan ketika program dimulai. 

 

 

On-Page Reference 

Menghubungkan satu simbol denga simbol lainnya pada 

halaman yang sama. 
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4. Entity Relationship Diagram 

 

Entity 

Menggambarkan kumpulan objek yang dapat diidentifikasi 

secara unik. 

 

 

Relation 

Menggambarkan hubungan yang terjadi antara satu atau 

lebih entitas. Hubungan-hubungan tersebut adalah sebagai 

berikut. 

a. 1 – 1 (One to One ‘Satu ke Satu’) 

b. 1 – M (Oneto Many ‘Satu ke Banyak’) 

c. M – N (Manyto Many ‘Banyak ke Banyak’) 

 

 
Connector 

Menghubungkan entitas dengan relasi. 
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