BAB V
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

5.1 Impelementasi Aplikasi Latihan Soal UN SMP

Implementasi sendiri adalah suatu tindakan atau pelaksanaan dari sebuah
rencana yang sudah disusun secara matang dan terperinci. Impelementasi pada
aplikasi ini juga melalui perencanaan, kemudian analisa, design untuk
perancangan, dan terakhir implementasi, yaitu dilakukan ketika aplikasi telah

selesai di buat, dan siap untuk di analisa dan diuji coba.

5.1.1 Instalasi Perangkat Lunak

Berikut instalasi dan imlementasi dari Aplikasi Latihan Soal UN SMP
yang telah selesai dilaksanakan pembuatannya. Pada peoses instalasi akan di
paparkan dalam bentuk interface. Dimulai dari proses penginstalan hingga proses
aplikasi dijalankan. Hal ini dilakukan agar dapat menganalisis hasil dari aplikasi

yang telah dibuat.
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a. Pada proses instalasi akan muncul layar seperti pada gambar dibawah ini,
kemudian klik tombol install.

P @) 6@ ol B 4253

B TRYuan

Apakah Anda ingin memasang aplikasi
ini? Aplikasi tidak memerlukan akses
khusus apa pun,

Gambar 5.1 Tampilan Layar Permission
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b. Tunggu sampai proses instalasi selesai.

I Ul B 4358

BE= TRYuan

MemasSang...

Gambar 5.2 Proses Instalasi
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c. Aplikasi berhasil diinstal.

P ) § G ] B oLl B 4253

B TRYuan

v/ Apl terpasang.

Selesai

Gambar 5.3 Tampilan Informasi Instalasi Selesai
Desain tampilan antar muka (interface) pada aplikasi android dilakukan
dengan sebuah layout berekstensi XML. Setiap file XML dalam layout dibuatkan
class java. Berikut ini adalah implementasi beberapa layout yang dibuat.
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d. Pada tampilan dibawah ini, terdapat tampilan layar menu utama ketika
aplikasi selesai di instal dan dijalankan. Akan muncul tampilan yang
memunculkan background dari aplikasi tersebut. Serta header sebagai judul
tema, dan tiga buah button yaitu button Pilihan, button Sekilas Info, dan
Keluar. Selain itu ada pula ToggleButton yang berfungsi mematikan dan

menghidupkan kembali background music pada aplikasi

P @ G @ [ il B 5209

Gambar 5.4 Tampilan Layar Menu Utama

98



e. Selanjutnya, jika aplikasi dijalankan dan muncul menu utama, button-button
tersebut berfungsi memunculkan sub-sub menu yang ada didalamnya, salah
satunya menu Pilihan. Ketika menu Pilihan dijalankan akan muncul tampilan

seperti pada tampilan dibawabh ini.

07) €D [aa] € B
B pPilihan

Gambar 5.5 Tampilan Layar Pilihan

99



f. Selanjutnya, tampilan layar ini muncul ketika memilih salah satu dari 4 mata
pelajaran. Dimana akan muncul beberapa list pilihan paket soal yang tertera
didalamnya. Ketika memilih button Bahasa Indonesia, Bahasa Inggris,
Matematika maupun Ilmu Pengetahuan Alam, tampilan akan menujun pada

layar sama persis tampilannya, hanya saja berbeda judul.

07) € [aa) L a
B ListRIndo

( Pilih Paket Latihan UN Bahasa
), Indonesia

__—':1—{—?,_—.-_-—_.—_1-—--:'-:—— e ——

 LATIHAN 1

— — - . =

—_— — — == = S

Gambar 5.6 Tampilan Layar Paket Latihan
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g. Tampilan berikut di bawah ini adalah isi sub menu dari tampilan paket soal.
dimana ketika tampilan list paket soal Latihan 1, atau salah satunya dipilih

maka akan muncul layar soal pada gambar di bawah ini.

D . B3

B RIndonesia

Gambar 5.7 Tampilan Layar Soal
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Berikut ini adalah tampilan layar untuk tampilan button jawab. Layar akan

menampilkan menu dialog custom pilihan ganda.

Hodl e 18226

Pilih Jawaban

Gambar 5.8 Tampilan layar Pilihan Ganda
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I.  Berikut ini adalah tampilan layar untuk layar hasil atau skor. Layar hasil ini
dapat diakses setelah pelajar mengerjakan soal latihan yang disediakan.
Karena akan terjadi akumulasi jawaban dari soal yang telah dikerjakan,

sebagai evaluasi bagi pelajar.

B0 OLBa

B BIndonesia

lah jawaban salah ¢ 7
lah jawaban benar 23
Gambar 5.9 Tampilan Layar Hasil

S
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Pada tampilan berikutnya dibawah ini merupakan tampilan layar kunci
jawaban. Dimana dapat diakses setelah pengguna selesai menjawab soal-soal
yang telah dikerjakan. Kunci jawaban diakses dengan memanfaatkan tombol

menu pada handphone android. Berupa Option Menu Kunci Jawaban.

BOOL@

B kunciJawaban

(@ Jawaban Soal Latihan
>

1.c3
2). c. (1) tentu, (2) hatiku
3). a. Mentari tersenyum

). b. Jangan sis-siakan waktu kecil, Menyesal di
kemudian hari

5). d. Segera buatkan undangan rapat untuk
seluruh pengurus 031§ menghadapi bulan bahasa.

6). c. Menemui temanku yang baik di Jawa Timur
1). d. Buang air rebusan, angkat pepayanya

8). b. Bagaimana menghemat energi listrik agar
pasokan lisfrik tetap stabil.

9). b. Membisu

10). b. Jika mendapat nilai kecil, Uang jgjan pasti
melayang

Gambar 5.10 Tampilan Layar Kunci Jawaban
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k. Berikut di bawah ini adalah tampilan untuk menu Sekilas Info. Tampilan ini
muncul ketika pengguna memilih button Sekilas Info. Layar tersebut akan
menampilkan tampilan TabView, dimana terdapat tiga buah tab. Pertama
adalah Tab untuk info Aplikasi. Informasi di dalamnya menyangkut pada

informasi umum tentang aplikasi yang dibangun.

B TryUanilLisius

APLIKASI PRIBADI

Aplikasi Latihan Soal Ujion Nasional berbasis Amh\ﬁw odoloh
oplikasi yong dibuat unfuk membanty pelgjor khususnya
pelgjoR kelas 3 SMP untuk melatih diri dalom menjawab soal yjion
nasional. Selain itu juga dopat menjadi medla alternatif ‘gogn
gcl?a' seloin buku, dengon menggunakan smartphone, yang

t di bowa dengan proktis dimanapun dan
kombcrmkmfra &:obxodymp;bermf pahon

tersedia j menjodi evaluasi akhir. Sclom
mm d:,;cos Jombon untuk membandingkan jowaban

engon adanya fenomena teknologi semakin mergjai
terutama du komunikasi s handphonc

Terlebih lagi i oplikasi ini
dopat mcmbcrtkon kegunaon dan manfoat bagi pengguna yong /

\nlolau oplikasi ini masih sangat
el g‘unlom :’engenba\gonnyc kelok dapat menjadi [eba
agi..

Terima Kasih

Gilang Rimadhini

Pangkalpinang, 2014

Gambar 5.11 Tampilan Layar Info Aplikasi
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I.  Selanjutnya di bawah ini adalah tampilan Tab ke dua yaitu tab untuk info
pribadi atau informasi pribadi. Di dalamnya berisi informasi pribadi

mengenai penulis.

B TryUanilisius

APLIKASI PRIBADI THANKS

|

Gambar 5.12 Tampilan Layar Info Pribadi
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m. Selanjutnya adalah tampilan untuk Tab Thanks. Tampilan dibawah ini

berisikan informasi mengenai ucapan terima kasih penulis.

B TryUaniLisius

APLIKASI PRIBADI

*BIC SMILE* D N

Ucapon terimokasih ferasa kecil, fopi m
berarti bagi penulis, karena | ~
semua ofb:sg dorongan don mﬁmmumm

First and untuk Allsh SWT, yong selalus_
memberikan dan ridho-NYA. Karena apa yang
saya lakukan semua atas zin Allah SWT.

e
Second, untuk mamak, ayoh, dan odek-odek serta
keluargo, selalu mendukung don memotivasi
atas |. Nosehat dan larongan yang selalup.

dengan mi.

Thirth, untuk bestir, for all
adek-odel alay, uo'?;."Lw, as mf}m&m phie
dessy, gerobok bang wewen, jaim, aJ_c ilham,

W

k grup, .
O ook Tt 2010 yong Tk e daebutian
ML%GW?% 8 Mucr. r'l

REGART, > GILANG,RIMADINI

1

r-
as

Gambar 5.13 Tampilan Layar Info Thanks
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5.2  Pengujian

Pengujian program untuk Aplikasi Latihan Soal UN SMP berbasis
Android ini dilakukan dengan menggunakan metode pengujian Black Box.
Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi yang telah selesai
dibuat sesuai dengan tujuan awal perencanaan pembuatan aplikasi tersebut.

Pengujian blackbox lebih mengutamakan pada input yang diberikan dan
hasil yang diberikan tanpa perlu mengetahui proses yang terjadi didalamnya.
Selain itu juga dapat mengamati hasil eksekusi melalui data uji, dan memeriksa
fungsional dari interface perangkat lunak.

Keunggulan dari pengujian blackbox adalah bahwa jenis pengujian ini
dapat memilih sub test secara efektif dan efisien, dan dapat menemukan cacat atau
error lebih cepat.

5.2.1 Data Hasil Pengujian

Berikut hasil pengujian dari Aplikasi Latihan Soal Ujian Nasional Sekolah

Menengah Pertama. Pengujian dilakukan dengan metode black box.
a. Pengujian Halaman Utama atau Menu Utama

Tabel 5.1 Pengujian Halaman Menu Utama

Modul yang di Uji Halaman Utama/ Menu Utama

Prosedur Pengujian Akses ke menu utama smartphone
android ,pilih icon TryUanLisius

Hasil yang diharapkan Sistem menampilkan halaman
menu utama aplikasi.

Hasil Pengujian Sesuai dengan yang diharapkan

Keterangan Valid
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b. Pengujian Button Pilihan
Tabel 5.2 Pengujian Button Pilihan

Modul yang di Uji Menu Pilihan

Prosedur Pengujian Akses ke menu utama, pilih
button Pilihan dan klik.

Hasil yang diharapkan Sistem menampilkan layout atau
menu Pilihan mata pelajaran,
yang berisikan daftar mata

pelajaran.
Hasil Pengujian Sesuai dengan yang diharapkan
Keterangan Valid

c. Pengujian Button Mata Pelajaran
Tabel 5.3 Pengujian Button Mata Pelajaran

Modul yang di Uji Button Mata Pelajaran (Bahasa
Indonesia, Bahasa Inggris,
Matematika, Ilmu Pengetahuan

Alam)

Prosedur Pengujian Akses dari menu pilihan, pilih dan
klik mata pelajaran yang
diinginkan

Hasil yang diharapkan Sistem menampilkan halaman
layout menu Paket Latihan Soal.

Hasil Pengujian Sesuai yang diharapkan

Keterangan Valid
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d. Pengujian Button Paket Latihan Soal

Tabel 5.4 Pengujian Button Paket Latihan Soal

Modul yang di Uji

Button Paket Latihan Soal

Prosedur Pengujian

Akses dari halaman paket latihan
soal. Pilih list paket latihan yang
diinginkan (Latihanl)

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan halaman
layout Soal

Hasil Pengujian

Sesuai yang diharapkan

Keterangan

Valid

e. Pengujian Button Jawab Soal

Tabel 5.5 Pengujian Button Jawab Soal

Modul yang di Uji

Button Jawab Soal

Prosedur Pengujian

Akses dari halaman soal, pilih
button jawab, klik.

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan Dialog
Custom pilihan jawaban.

Hasil Pengujian

Sesuai yang diharapkan

Keterangan

Valid
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f. Pengujian Button Hasil atau skor

Tabel 5.6 Pengujian Button Hasil

Modul yang di Uji

Button Hasil / Skor

Prosedur Pengujian

Akses melalui halaman soal,
menjawab soal, dan pilih button
Hasil, klik.

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan textview
tambahan hasil atau skor pada
bagian bawah halaman soal.

Hasil Pengujian

Sesuai dengan yang diharapkan

Keterangan

Valid

g. Pengujian Option Menu Kunci Jawaban

Tabel 5.7 Pengujian Option Menu Kunci Jawaban

Modul yang di Uji

Option Menu Kunci Jawaban

Prosedur Pengujian

Akses melalui halaman soal, pilih
tombol menu pada smartphone ,
muncul option menu kunci
jawaban dan klik.

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan halaman
kunci jawaban dan info jawaban
di layar

Hasil Pengujian

Sesuai yang diharapkan

Keterangan

Valid
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h. Pengujian Button Sekilas Info
Tabel 5.8 Pengujian Menu Info

Modul yang di Uji Button Sekilas Info

Prosedur Pengujian Akses dari menu utama, pilih dan
klik button sekilas info.

Hasil yang diharapkan Sistem memunculkan halaman
sekilas info berupa tab. Dan
terdapat tiga tab yaitu aplikasi,
pribadi dan thanks.

Hasil Pengujian Sesuai yan diharapkan

Keterangan Valid

i. Pengujian Exit
Tabel 5.9 Pengujian Menu Exit

Modul yang di Uji Menu Exit

Prosedur Pengujian Akses dari menu utama, pilih
button exit, dan klik

Hasil yang diharapkan Sistem menampilkan menu
utama/home dari smartphone, dan
keluar dari sistem aplikasi.

Hasil Pengujian Sesuai yan diharapkan

Keterangan Valid

5.2.2 Kelebihan dan Kekurangan
a. Kelebihan Aplikasi Latihan Soal UN SMP
Kelebihan dari Aplikasi Latihan Soal Ujian Nasional Sekolah Menengah
Pertama berbasis Android ini adalah sebagai berikut:
1) Tampilan yang lebih menarik.
2) Aplikasi sangat mudah digunakan.
3) Tidak membutuhkan koneksi internet.

4) Biaya cenderung lebih murah.
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b. Kekurangan Aplikasi Latihan Soal UN SMP
Kekurangan Aplikasi Latihan Soal Ujian Nasional Sekolah Menengah
Pertama berbasis Android ini adalah sebagai berikut:
1) Perbendaharaan soal masih kurang banyak
2) Backsound Music yang masih kurang sempurna dalam penerapan pada

aplikasi.
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5.2.3 Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil uji coba yang telah dilakukan, disimpulkan bahwa
aplikasi Latihan Soal UN SMP berbasis Android ini berjalan dengan baik. Hasil
dari uji coba ini juga berdampak pada pengguna yaitu terutama pelajar kelas tiga
SMP, dimana mereka dapat memperoleh informasi contoh latihan soal ujian
nasional. Pengguna juga dapat dengan mudah mengakses aplikasi hanya dengan
memanfaatkan smartphone android. Pengguna dapat memvariasikan cara belajar
tidak hanya pada buku tapi juga dapat memanfaatkan media teknologi tersebut.
Hal lainnya yaitu pengguna dapat menambah pengetahuan soal-soal untuk ujian
nasional.

Selain manfaat yang diperoleh oleh pengguna, penulis juga memperoleh
manfaat yang besar. Pembuatan aplikasi ini, memberikan pengetahun lebih bagi
penulis tentang pemprograman android, dan dapat mengerti tentang
perkembangan software android pada smartphone.

Penggunaan Eclipse IDE yang ada pada ADT Bundle, memberikan
kemudahan bagi penulis. Design aplikasi menjadi lebih fleksible dengan fasilitas

dari software penunjang tersebut.
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5.24 Saran

Dalam proses awal penelitian ini dilakukan, hingga pembuatan dan
pengujian, penulis menyadari bahwa aplikasi ini hanya sebuah aplikasi yang
masih sangat sederhana dari aplikasi yang ada diluaran sana. Tentunya aplikasi ini
masih membutuhkan penyempurnaan dalam banyak hal.

Maka dari itu saran yang dapat penulis sampaikan adalah, bahwa Aplikasi
Latihan Soal UN SMP berbasis Android ini, membutuhkan penambahan dan
perbaikan,diantaranya adalah penambahan timer untuk melatih kecepatan
mengerjakan soal, pembuatan tampilan yang lebih menarik, integrasi update soal
dengan , contohnya internet, serta penambahan soal dapat dilakukan pada aplikasi,
karena tampilan yang bersifat dinamis.

Dengan pembuatan aplikasi ini, yang telah melalui tahap dari hanya
sebuah rencana untuk syarat meraih gelar sarjana, hingga proses akhir aplikasi
selesai dan menjadi kepuasaan sendiri bagi penulis, maka penulis hanya berharap
semoga aplikasi ini dapat berguna dan dapat dimanfaatkan sebaik-baiknya bagi
teman-teman atau pelajar yang membutuhkan. Walau aplikasi ini masih sangatlah

sederhana dan semoga akan semakin baik dalam pengembangannya ke depan.

115



