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ABSTRACTION

Healthy life is not only oriented to physical erftance but also mental.
Mental and physical health must be kept balanget@ good life. A lot of people
do not pay attention for their mental health sartlifle can be saved no longer.

Along with technological development raising upldg, people have
invented an application which specifically gnoseéntal illness of human. This
research aims at implementing of expert system eftal illness gnosed for
human. The research stages worked out earlier hdtary study of medicine,
psychiatry and psychology. Worked out by completihg related questioners
from a system. The expert system of mental illrdagnosed would be found by
opening data of mental illness information menudes
The result found that the gnosed of mental illnesshuman are detected
accurately as information from the experts so éigert system is valid for using
in gnosed.

Expected by the application of expert system, lnalp people to find
experienced mental illness, and can provide firdtta the patient early, and

provide appropriate solutions.

Keywords: mental illness, expert system, diagnose



ABSTRAKSI

Kesehatan bukan hanya pada kesehatan jasmanisgéalg dijaga untuk
menciptakan kebugaran pada tubuh manusia, tetapehk&an jiwa juga
merupakan hal yang tidak kalah penting untuk menjagar jiwa tidak
mengalami gangguan. Banyak manusia yang mengalamgggan kejiwaan
tetapi tidak dihiraukan sehingga kesehatan jiwaitak dapat ditolong lagi.

Seiring dengan majunya perkembangan teknologahtelibuat sebuah
aplikasi yang dikhususkan untuk mendiagnosa gamggegwvaan pada manusia,
dalam tahap pembuatannya dilakukan dengan cara @isthka, studi pustaka
hanya mengumpulkan data-data dari buku psikologu atang berhubungan
dengan ilmu kedokteran yang berhubungan dengamolpgik Penulisan ini
bertujuan untuk mengimplementasikan Sistem pakagmtisa gangguan
kejiwaan, sistem pakar ini digunakan dengan canagimepertanyaan-pertanyaan
dari sistem yang bersifat konsultasi kejiwaan. D@alui sistem pakar diagnosa
gangguan kejiwaan ini semua hal tentang ganggugwdesn dapat diketahui
dengan membuka menu-menu yang ada didalamnyaggehuntuk mengetahui
segala hal yang berhubungan dengan gangguan kejisetem pakar ini telah
menyediakan semua informasi yang dibutuhkan didayam

Diharapkan dengan adanya aplikasi sistem pakardagpat membantu
masyarakat untuk mengetahui penyakit jiwa yangadial dan dapat memberikan

bantuan pertama kepada penderita awal, serta miaaveplusi yang tepat.

Kata Kunci :gangguan kejiwaan, system pakar, diaigno
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DAFTAR SIMBOL

Flowchart

Dipakaisebagaialatbantumenggambarkan proses di mdalaprogram.
SimbolFlowchartdibagimenjaditigakelompok :

1. Flow Direction Symbols
Dipakaiuntukmenggabungkanantarasimbol yang satahsnmgbollainnya

Symbol  Off-line Connector ( simbol untuk
U keluar/masuk prosedureatau proses dalam
lembar/halaman yang lain)
Symbol Connector (simbol untuk keluar/masuk
O prosedur atauproses dalam lembar/halaman
yang sama)

Symbol Comunication Link(simbol transmisi untuk

informasi dari satu lokasi ke lokasi lainnya)

2. Processing symbols,

menunjukkanjenisoperasipengolahandalamsuatuprosedur

Symbol Process (simbol yang menunjukkan

pengolahan yang dilakukan oleh komputer)

Symbol Manual Operation (simbol yang
menunjukkan pengolahan yang tidak

dilakukanoleh komputer)

Symbol Decision (simbol untuk kondisi yang
akan menghasilkan beberapa kemungkinan

jawaban/aksi)
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Symbol Predefined Process (simbol untuk

mempersiapkan penyimpanan yang akan

~

digunakan sebagai tempat pengolahan di

dalam storage)

Symbol Terminal (simbol untuk permulaan atau
akhir dari suatu program)

Symbol  Off-line  Sorage (simbol yang
menunjukkan bahwa data di dalam symbol

ini akan disimpan)

Symbol Manual Input (simbol untuk pemasukan
data secara manual on-line keyboard)

Symbol Keying Operation (simbol operasi

V0 < |

dengan menggunakan mesin  yang

mempunyai keyboard)

3. Input-output symbols; menyatakanjenisperalatan yang digunakansebagai

media input atau output.

Yang menyatakan proses input dan output tanpa

tergantung dengan jenis peralatannya)
Symbol  magnetig-tape  unit  (simbol  yang
Q menyatakan input berasal pita magnetic atau
output disimpan ke pita magnetic)
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Symbol punched card (simbol yang menyatakan
input berasal dari kartu atau output ditulis ke
kartu)

Symbol disk and on-line storage (simbol untuk
menyatakan input berasal dari disk atau output

disimpan ke disk)

Symbol display (simbol yang menyatakan peralatan
output yang digunakan vyaitu layar, plotter,
printer, dan sebagainya)

Symbol transmittal tape(simbol untuk menyatakan
input berasal dari mesin jumlah/hitung)

Symbol dokumen (simbol yang menyatakan input
berasal dari dokumen dalam bentuk kertas atau
output dicetak ke kertas)
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