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A B S T R A K

Perkembangan teknologi komputer yang begitu canggih dan
mutakhir mampu membantu manusia dalam berbagai hal, tak terkecuali dalam
mendiagnosa penyakit. Sistem pakar adalah sistem berbasis komputer yang
menggunakan pengetahuan, fakta, dan teknik penalaran dalam memecahkan
masalah yang biasanya hanya dapat dipecahkan oleh seorang pakar dalam
bidang tersebut. Maka dari itu penulis berinisiatif untuk membuat tugas
akhir tentang “Siste m P akar Berbasis W e b Untuk
M e ndiagmnosis Penyakit Jerubk.” Metode yang digunakan
adalah Metode Fuzzy dan lainnya, karena metode ini cukup efisien
digunakan dalam mendiagnosis penyakit jeruk. Sistem ini dapat memberikan
diagnosis awal penyakit
jeruk berdasarkan gejala dan intensitas gejala-gejala yang terlihat dari luar dan
diinput oleh wuser, tanpa harus bertanya langsung ke pakar. Sistem ini dibuat
dengan berbasis web. Aplikasi dibuat dengan bahasa pemrograman PHP berbasis

web.

Kata Kunci : Sistem Pakar, Penyakit Jeruk, M etode Fuzzy, PHP
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A B S TR A C T

The development of computer technology is so sophisticated and cutting-edge
capable of helping humans in many ways, not leastin diagnosing disease. Expert
system s are computer-based system that uses knowledge, facts and reasoning
techniques in solving problems that typically can only be solved by an expert in
the field tersebu. Thus the author took the initiative to make the final
assignment of the "Web-Based Expert System for Diagnosing Diseases Using
Oranges Fuzzy Methods." The method used is the Fuzzy method, because
this method is efficient enough to use in diagnosing the disease citrus. This
system can provide early diagnosis of disease based on symptoms and intensity
of orange symptoms are visible from the outside and input by the user, without
having to ask directly to the experts. The system is made with a web-based.

Applications created with web-based PHP programming language.

Keywords: Expert System, Citrus Diseases, Fuzzy M ethods, PHP
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1.

2.

Pohon Keputusan

Flowchart

Daftar Simbol

M enyatakan gejala penyakit

M enyatakan jenis penyakit

Alur atau garis hubung

Proses atau Langkah
M enyatakan kegiatan yang akan ditam pilkan

dalam diagram alir

Titik Keputusan

Proses atau langkah dimana perlu adanya
keputusan atau adanya kondisi tertentu.

Dititik ini selalu ada dua keluaran untuk

m elanjutkan aliran kondisi yang berbeda.
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M asukan / Keluaran Data
Digunakan untuk mewakili data masuk

ataudata keluar.

D atabase

Sebagai media penyimpanan.

Terminasi

M enunjukan awal atau akhir sebuah proses.

Garis Alir

M enunjukkan aliran proses atau algoritm a.

Entity Relationship Diagram

Entity

Entiti merupakan objek yang mewakili
sesuatu yang nyata dan dapat dibedakan dari

sesuatu yang lain.

Atribut

Atribut yang berfungsi untuk
mendeskripsikan karakteristik dari entitas

tersebut

Relasi

Relasi merupakan hubungan antara sejum lah
entitas yang berasal dari him punan entitas

yang berbeda

60



Satu ke satu (One to one)
Hubungan relasi satu ke satu yaitu setiap entitas pada himpunan entitas A

berhubungan paling banyak dengan satu entitas pada himpunan entitas B.

Satu ke banyak (One to many)

Setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan banyak

entitas pada himpunan entitas B, tetapi setiap entitas pada entitas B dapat

berhubungan dengan satu entitas pada himpunan entitas A .

Banyak ke banyak (M any to many)

Setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan banyak

entitas pada himpunan entitas B.
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