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ABSTRACTION

Dogs are mammals or pets are quite attractive because it provides several
benefits. We, especially who love and keep dogs should also pay attention to the
health condition of the dog, because it did not rule out the disease suffered by dogs
may affect us or even transmitted to us. One precaution is to know what the
symptoms of the disease, one is to check our dog to the vet regularly. However, the
current limitations of time and expense to go to the doctor cause is difficult to obtain
information about the disease suffered by dogs.

Of the problem will be trying to build a software engineering expert system to
diagnose the disease in dogs using a web application. Inference method used this app
is equipped with a forward chaining and knowledge management system that is easy
to use and dynamic. It means that experts can add, modify, and delete knowledge or
new rules without having to start from scratch. Applications developed using the

PHP programming language and MySQL as database.

This application can help dog owners to obtain some information about the
symptoms experienced by dogs. The sooner the disease is known, then the sooner

they can prevent it.

Keywords: diseases of the dog, expert systems, forward chaining, PHP, MySQL



ABSTRAKSI

Anjing adalah mamalia atau hewan peliharaan yang cukup diminati karena
memberikan beberapa manfaat. Kita, khususnya yang menyukai dan memelihara
anjing harus juga memperhatikan kondisi kesehatan anjing tersebut, karena tidak
menutup kemungkinan penyakit yang diderita oleh anjing tersebut dapat
mempengaruhi Kita atau bahkan menular kepada kita. Salah satu tindakan antisipasi
adalah mengetahui seperti apa gejala dari penyakit tersebut, salah satunya adalah
dengan memeriksakan anjing kita kepada dokter hewan secara teratur. Namun saat
ini Kketerbatasan waktu dan biaya untuk pergi ke dokter penyebab sulit untuk

mendapatkan informasi tentang penyakit yang diderita oleh anjing.

Dari permasalahan akan dicoba untuk membangun rekayasa perangkat lunak
yang merupakan sistem pakar dalam mendiagnosa penyakit pada anjing dengan
menggunakan aplikasi web. Metode inferensi yang digunakan aplikasi ini adalah
forward chaining dan dilengkapi dengan sistem manajemen pengetahuan yang
mudah digunakan dan dinamis. Artinya para pakar dapat menambah, mengubah, dan
menghapus pengetahuan atau aturan baru tanpa harus memulai dari awal. Aplikasi
dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai

database.

Aplikasi ini dapat membantu pemilik anjing untuk mendapatkan beberapa
informasi tentang gejala penyakit yang dialami oleh anjing. Semakin cepat penyakit

ini diketahui, maka semakin cepat mereka dapat mencegahnya.

Keywords : penyakit anjing, sistem pakar, forward chaining, PHP, MySQL
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