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ABSTRACTION

The development of information technology is now running very fast and
plays an important role in a variety of ways. Computer is one important part in the
improvement of information technology. Soybean is one of the principal
ingredients for various preparations are often used by the people of Indonesia. The
system is designed to mimic the expertise of an expert in answering questions and
solving a particular problem in agriculture.

This study aims to design applications using a web-based expert system
rule base with aforward chaining inference methods to help farmers in diagnosing
diseases of soybean plants.Through this application is expected to provide
information related to soybean disease quickly and efficiently as well as to find
solutions to the problems faced.

Keywords: Expert systems, soybean diseases, Forward Chaining



ABSTRAKS

Perkembangan teknologi informas sekarang ini berjalan sangat cepat dan
memegang peranan penting dalam berbagai hal. Komputer merupakan salah satu
bagian penting dalam peningkatan teknologi informasi. Kedelai merupakan salah
bahan pokok untuk berbagal olahan yang sering digunakan oleh masyarakat
Indonesia. Sistem ini dirancang untuk dapat menirukan keahlian seorang pakar
dalam menjawab pertanyaan dan menyelesaikan suatu permasalahan khususnya
dibidang pertanian.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi sistem pakar berbasis web
menggunakan basis aturan dengan metode inferensi forward chaining untuk
membantu para petani dalam mendiagnosa penyakit tanaman kedelai. Melalui
aplikasi ini diharapkan mampu memberikan informasi yang berhubungan dengan
penyakit kedelai secara cepat dan efisien serta dapat menemukan solusi atas

permasal ahan yang dihadapi.

Kata kunci : Sistem pakar, penyakit kedelai, Forward Chaining
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DAFTAR SIMBOL

1. Pohon Keputusan

Q Menyatakan gejala penyakit

Menyatakan jenis penyakit

Alur atau garis hubung

2. Flowchart

Proses atau Langkah Menyatakan kegiatan yang

akan ditampilkan dalam diagram alir

Titik Keputusan Proses atau langkah dimana
perlu adanya keputusan atau adanya kondisi
tertentu. Dititik ini selalu ada dua keluaran

untuk melanjutkan aliran kondisi yang berbeda.

X1



3. SkemaRe€as

Masukan / Keluaran Data Digunakan untuk
mewakili data masuk atau data keluar.

Terminas

Menunjukan awal atau akhir sebuah proses.

Garis Alir
Menunjukkan aliran proses atau algoritma.

Menyatakan hubungan relasi yaitu satu dengan
satu (one-to-one)

Menyatakan hubungan relas yaitu satu dengan
banyak (one-to-many)

Menyatakan hubungan relasi yaitu banyak

dengan banyak (many-to-many)
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