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ABSTRACTION

Along with the rapid growth of technology, create so many methods that is used as a
way or a good means of presentation in goverment institution, private and many
others. A variety of ways ranging from the use of paper, presence machine, barcode,
up with fingerprints which is being widely used for the efficiency and optimization.
But there are many disadvantages of these methods and so many ways for a person to
cheat, such as leave attendance form of identification card or id and employee’s
password to avoid punishment if they come late or don’t come to work. To further
optimize presence of employees can use one alternative such as facial recognition or
attendance using facial. Research branch of science Artifacial inteligence have been
carried out. One of the algorithms that often used is Eigenface algorithms. According
to Lyman (2007), Eigenface is a set of standardized face ingredient drawn from
statistical analysis from many of face images. The issues to be discussed is how
Eigenface algorithms can recognize the faces of employees in non-banking staff at
PT. Bank Muamalat Indonesia Tbk branch Pangkalpinang to be used as a means of
Presence. Besides that, will be used facial recognition analysis accuracy by system
based on the algorithm and to investigate the factors which affecting the accuracy of
facial recognition. The purpose is to implement eigenface algorithms on face
recognition that can be used as a means of presence PT. Bank Muamalat Indonesia
Tbk branch Pangkalpinang’s employees and to investigate the factors which affecting
the accuracy of facial recognition. This presence system using Capture image
techniques which previously had been altered the light levels and the measure so that
can count the number of matrix and and stored in a database. And than, capture will
be used for match the image with data base that has been saved.

keywords: Eigenface, Face Recognition, Presence Systems
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ABSTRAKSI

Dengan berkembang pesatnya teknologi membuat banyak cara yang digunakan
sebagai cara atau sarana presensi baik di institusi pemerintah, swasta, dan banyak
institusi lainnya. Bermacam cara mulai dari penggunaan kertas, mesin presensi,
barcode, sampai dengan sidik jari yang sedang banyak dipergunakan untuk efisiensi
dan optimalisasi. Namun terdapat banyak kelemahan dari banyak cara tersebut dan
ada-ada saja cara seseorang untuk berbuat curang, dari menitipkan absensi berupa
kartu tanda pengenal atau pun id dan password karyawan tersebut agar terhindar dari
hukuman bila datang terlambat atau pun tidak masuk kerja. Untuk lebih
mengoptimalkan presensi karyawan dapat dipergunakan salah satu alternatif berupa
pengenalan wajah atau absensi menggunakan wajah. Penelitian tentang cabang ilmu
Artifficial Intelligence ini telah banyak di lakukan. Salah satu algoritma yang sering
dipergunakan adalah algoritma Eigenface. Menurut Lyman (2007), Eigenface adalah
sekumpulan standarisasi face ingredient yang diambil dari analisis statistik dari
banyak gambar wajah. Pemasalahan yang akan dibahas adalah bagaimana algoritma
Eigenface bisa mengenal wajah-wajah karyawan Non Banking Staff pada PT. Bank
Muamalat Indonesia Tbk Cabang Pangkalpinang untuk digunakan sebagai sarana
presensi. Selain itu, akan dilakukan analisa tingkat akurasi pengenalan wajah oleh
sistem berdasarkan algoritma tersebut dan mencari faktor-faktor yang mempengaruhi
akurasi pengenalan wajah. Adapun tujuannya adalah menerapkan algoritma
Eigenface pada pengenalan wajah agar bisa digunakan sebagai sarana presensi
karyawan PT. Bank Muamalat Indonesia Tbk Cabang Pangkalpinang dan untuk
mengetahui tingkat akurasi pengenalan yang dilakukan oleh sistem berdasarkan
algoritma tersebut serta untuk mengetahui faktor-faktor yang mempengaruhi akurasi
pengenalan wajah. Sistem presensi ini mengunakan teknik Capture image yang
sebelumnya telah di rubah tingkat pencahayaanya dan ukurannya sehingga dapat di
hitung jumlah matriksnya dan disimpan dalam sebuah Database. Dan capture
selanjutnya akan dipergunakan untuk mencocokkan image tersebut dengan database
yang telah disimpan.

Kata Kunci : Eigenface, Pengenalan wajah, Sistem presensi
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