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ABSTRACTION

Expert systems way of thinking an expert in solveagoroblem, and make a
decision and the conclusion of a number of facke purpose of this paper is to
create an expert system that can help diagnosermawele information covering
palm disease, causes, symptoms, disease namenbhatig and its control. Where
the expert system works as an expert or an expeking it easier, or palm oll
farmers, common people to find out information aktbe disease without having
to palm oil palm expert expert who is sometimedidift to find. The method
used in expert system for diagnosing diseaseseobittpalm plant using forward
chaining method, in order to assist in diagnosisgakses of oil palm with precise
and accurate and their search begins by tracingyimptoms palm and ending at
the conclusion or control. This expert system sigleed using PHP programming

language and MySQL database.



ABSTRAKSI

Sistem pakar merupakan suatu cara berfikir seopakgr dalam menyelesaikan
suatu permasalahan, dan membuat suatu keputusdesiarpulan dari sejumlah
fakta yang ada. Tujuan dari penulisan skripsi malah untuk membuat sistem
pakar yang dapat membantu mendiagnosis serta migantbénformasi penyakit
kelapa sawit meliputi, penyebab, gejala, nama pgefjyaama latin beserta
pengendaliannya. Dimana sistem pakar ini bekerpersepakar atau ahlinya
sehingga mempermudah petani kelapa sawit atauptamgoawam untuk
mengetahui informasi tentang penyakit kelapa stampa harus ke pakar kelapa
sawit yang terkadang pakarnya sulit untuk dijumpaetode yang digunakan
dalam sistem pakar untuk mendiagnosis penyakia pacaman kelapa sawit ini
menggunakan metode forward chaining, agar dapat baetm dalam
mendiagnosa penyakit kelapa sawit dengan tepatkiarat dan penelusurannya
dimulai dengan menelusuri gejala- gejala penyadapa sawit dan berakhir pada
kesimpulan atau pengendalian. Sistem pakar innd&mag dengan menggunakan

bahasa pemograman PHP dan database MySQL.
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Simbol Entity- Relationship

Entitas
merupakan suatu objek yang dapat diidentifikasikan

dalam lingkungan pemakai.

Hubungan(diamond)
Entity dapat berhubungan satu sama lain. Hubungan i

disebut dengan realitionship.

Garis(line)

Digunakan sebagai penghubung antara relasi endaasen

relasi dan entitas dengan atribute.

Simbol-simbol Flowchat

4+

 — l T Arus /Flow

Penghubung antara prosedur/ proses.

Proses
Simbol yang menunjukkan pengolahan yang dilakukan

komputer.

Simbol untukrmeilaan atau akhir dari suatu program.

Decision
Perbandingampataan, penyeleksian data yang

memberikan lpglin untuk langkah selanjutnya.

X



Input/Output Data
/ / Proses input/output data, paramenter, informasi.

Simbol-simbol Use Case

Actor

Actor adalah perwakilan dari orang luar, proses dtal
yang berinteraksi dengan sistem, subsistem ataup
class. Tiap actor berpartisipasi dengan satau lebih

use-case.

Use Case

Use case  merupakan lingkupan sistem yang
© mengidentifikasikan hal-hal yang seharusnya dilakuk

oleh sistem. Use-case berguna untuk menggambarkan

suatu kelakuan dari sistem tanpa mengungkapkaktwtru

internal dari sistem tersebut.

Association
association, berfungsi sebagai jalur komunikadaramactor

dengan use case yang saling berpartisipasi. Asgotia

dapat dinotasikan dengan gambar garis lurus.
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