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ABSTRACTION

Diagnosis expert system and countermeasures rubber plant disease, an expert

system which is created as a tool to determine the type of the disease in rubber as

well as prevention and control of the gum disease. Drawing conclusions expert

system using forward chaining inference method, which starts from knowing the

facts first before withdrawing conclusions. The knowledge gained from a variety

of sources including the Internet, books and asking straight to the experts or

people who understand. This expert system will be featuring a selection of

symptoms that can be selected by the user, where each option brings the user

kepilihan symptoms symptoms subsequent to get the final result. At the end of the

later results will show symptoms of an expert system user, type of disease,

prevention and control of the disease. This expert system is easier and faster to

find out the disease in rubber, thus providing many advantages in terms of saving

time and energy. For people, especially farmers who want to know what kind of

gum disease in plants can use expert system application without having to meet

with experts.
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ABSTRAKSI

Sistem pakar diagnosa dan penanggulangannya penyakit tanaman karet ini,

merupakan sistem pakar yang dibuat sebagai alat bantu untuk mengetahui jenis

penyakit pada pada tanaman karet serta cara pencegahan dan pengendalian dari

penyakit karet tersebut. Sistem pakar ini Penarikan kesimpulannya menggunakan

metode inferensi forward chaining, dimana dimulai dari mengetahui faktanya

terlebih dahulu baru penarikkan kesimpulan. Pengetahuan ini didapat dari

berbagai sumber diantaranya dari internet, buku dan menanyakan langsung ke

pakarnya atau orang yang lebih mengerti. Sistem pakar ini nantinya akan

menampilkan pilihan gejala yang dapat dipilih oleh user, dimana setiap pilihan

gejala membawa user kepilihan gejala selanjutnya sampai mendapatkan hasil

akhir. Pada hasil akhir nanti sistem pakar akan menampilkan gejala user, jenis

penyakit, pencegahan serta pengendaliannya dari penyakit tersebut. Sistem pakar

ini, lebih mudah dan lebih cepat dalam mengetahui penyakit pada tanaman karet,

sehingga memberikan banyak keuntungan dari segi penghematan waktu serta

tenaga. Bagi masyarakat terutama petani yang ingin mengetahui jenis penyakit

pada tanaman karet dapat menggunakan aplikasi sistem pakar ini tanpa harus

menemui pakarnya.
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