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ABSTRACTION

Goats are a popular animal consumption and have long raised public. But in goat

development are often plagued both infectious and non-infectious. Highly

contagious infectious disease caused huge losses to farmers each year. Some

common disease in goats is the disease anthrax, foot and mouth, intestinal

worms,and so on. The farmers generally rely on veterinary services for livestock

goats diagnose disease. But the more expensive consulting services that add to the

burden of farmers in fulfilling operational costs. To get around this problem one

of which is using an expert system to diagnose the disease in goats to help farmers

diagnose diseases that infect livestock.

In this final project has built an expert system for diagnosing diseases in farm

animals goats to help breeders identify symptoms and diagnose livestock diseases.

Systems development method used is the development of an expert system which

consists of a state assessment, collection of knowledge, system design and system

implementation, test or testing, documentation, and maintenance of the system,

but in this application only to the extent dokumenasi alone. This application was

built using the Java programming language, and PHP, and MySQL for the

database server.

This research resulted in the application of expert systems equipped with different

types of livestock in Indonesian goat, how to care and be able to diagnose the type

of disease that affects goats based on data from the symptoms or a user-selected

questions and provide information in accordance with the prevention of illness.

With this application is expected to be used by many people.

Keywords: Expert System, Infectious Diseases, Goat
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ABSTRAKSI

Kambing merupakan hewan konsumsi yang digemari dan sudah sejak lama

diternakkan masyarakat. Namun dalam perkembangannya kambing sering

terjangkit penyakit baik yang menular maupun yang tidak menular. Penyakit

menular yang berjangkit sangat menimbulkan kerugian besar bagi peternak setiap

tahunnya. Beberapa penyakit yang umum terjadi pada ternak kambing yaitu

penyakit anthrax, mulut dan kuku, penyakit cacingan, dan sebagainya. Para

peternak umumnya mengandalkan jasa dokter hewan untuk mendiagnosa penyakit

kambing ternaknya. Namun jasa konsultasi yang mahal semakin menambah beban

peternak dalam memenuhi biaya operasional. Untuk menyiasati permasalahan ini

salah satunya adalah mengunakan sistem pakar untuk mendiagnosa penyakit pada

kambing untuk membantu peternak mendiagnosa jenis penyakit yang menjangkit

hewan ternaknya.

Pada tugas akhir ini telah dibangun sistem pakar untuk mendiagnosa penyakit

pada hewan ternak kambing guna membantu peternak mengenali gejala serta

mendiagnosa penyakit hewan ternaknya. Metode pengembangan sistem yang

digunakan adalah metode pengembangan sistem pakar yang terdiri dari penilaian

keadaan, koleksi pengetahuan, perancangan sistem dan implementasi sistem, tes

atau pengujian, dokumentasi, serta pemeliharaan sistem, namun pada aplikasi ini

hanya sampai pada tahap dokumenasi saja. Aplikasi ini dibangun menggunakan

bahasa pemrograman Java dan PHP, serta MySQL untuk database server.

Penelitian ini menghasilkan aplikasi sistem pakar yang dilengkapi dengan

berbagai jenis kambing ternak di indonesia, cara perawatan serta mampu

mendiagnosa jenis penyakit yang diderita kambing berdasarkan data gejala-gejala

ataupun pertanyaan yang dipilih pengguna dan memberi informasi pencegahan

sesuai dengan penyakit yang diderita. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan

dapat digunakan oleh banyak pihak masyarakat.

Kata Kunci : Sistem Pakar, Penyakit Menular, Kambing
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