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ABSTRACTION

Academic information system is a system that iegrated with each
other in the process of academic data to generate thenation needed by the
user, include data of students, employees, record ofverhent, curriculum and
course schedules as well as any information relatiragtivity on campus. Each
member of the academic community haves different actmsls to different
academic information system. The level of accessileéd to the needs and level
of importance of each system user.

In its development, academic information and lectumes stored in a
hosting website, in order to facilitate the accessittiarmation from anywhere as
long as it is connected to the Internet. Howeveheafwebsite is accessed through
the constrained motion (mobile), because the amdudta to be accessed where
the specification of mobile devices sometimes limit8d. it is necessary to
develop an application to access academic informatohased on a mobile
device or smartphone.

Therefore, it is necessary to develop applicatioas téike advantage of
the growing mobile operating system today, such as AmdiOIS, BlackBerry,
Windows Phone and so on, that use web service thatds@bhndle the process
of cross-platform. Data transfer is done through ags®of parsing the data and
present it in accordance with the requirements ofife. By minimizing using of
the image and only emphasizes the delivery of text dgrmmen the process of
data parsing will be much faster and power efficiemttlsat it can produce

information quickly, precisely and accurately.

Keywords: academic information systems, websites, malglices



ABSTRAKS

Sistem informasi akademik adalah suatu sistem yang salimjetgasi
dalam memproses data-data akademik untuk menghasilkan suatuasif yang
dibutuhkan oleh para pemakainya, meliputi data mahasiswavkan, rekaman
prestasi, kurikulum, dan jadwal perkuliahan serta segadanmafsi yang berkaitan
dengan aktifitas yang ada di kampus. Setiap anggota civitasemika
mempunyai tingkat akses yang berbeda-beda terhadap sistemasifakademik
ini. Tingkat akses yang dimaksud disesuaikan dengan kebutuhanngaat t
kepentingan dari masing-masing pengguna sistem.

Dalam perkembangannya, informasi akademik dan perkuliahanuerseb
disimpan dalam suathosting website, guna memudahkan dalam mengakses
informasi itu dari mana saja asalkan terkoneksi denganngit Namurwebsite
tersebut terkendala jika diakses melalui perangkat gewathl€), karena besarnya
data yang akan diakses dimana spesifikasi perang&hiie kadang terbatas.
Sehingga perlu dikembangkan suatu aplikasi dalam mengakses informas
akademik tersebut berbasis perangkelbile ataupursmartphone.

Oleh karena itu, perlu dikembangkan aplikasi yang memanfaaibstam
operasi mobile yang pesat sekarang ini, seperti Android, iOS, BlackBerry,
Windows Phone dan sebagainya, yang menggunakan layanan wek sangc
mampu menangani proses linaatform. Proses pengiriman data dilakukan lewat
parsng data dan menyajikannya sesuai dengan kebutuhan pemakai. Dengan
meminimalisir penggunaan format gambar dan hanya menekapieaia
pengirimanan format teks, maka propassing data akan lebih cepat dan hemat

daya sehingga dapat menghasilkan informasi yang cepdtdaapakurat.

Kata Kunci : sistem informasi akademigbsite, perangkatmobile
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Halaman

Use Case Diagram
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Actor

Simbol 2.2
Use case
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Hubungan
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Mahasiswa

Definisi:

Sebuah entitas manusia atau mesin yang berinteraksi
dengan sistem untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan

tertentu.

,/;nput Dath 12

\ Mahasiswa
A /

<

Definisi:

Fungsi tertentu yang disediakan oleh sistem, sebuah
subsistem atau urutan pertukaran pesan antara anggota
sistem dan satu atau lebih aktor melakukan aksi yang
dikerjakan oleh sistem.

/Input Data \ 12
\\Mahasmwa/ o
NIM
ahaS|sw
Definisi:

Hubungan asosiasiagsociation). Garis ini digunakan
untuk menghubungkan antaaetor dengaruse case.
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Entity Class
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i )

Definisi:

menggambarkan objek yang melakukan kegiatan.
i N 13

| Entity )

<.

Definisi:

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan
dilakukan.
13

Definisi:

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya sebuah

pesan.
> 13
Definisi:
Menggambarkan penghubung/pengiriman pesan.
13

Definisi:

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya pesan.
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Class

Simbol 2.10
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Halaman

14
panel_khs

-text_khs
+list_khs

Definisi:

Mendeskripsikan untuk satu sabject dengan struktur
serupa, perilakubghavior) dan hubungarréation).
Port 14

Definisi:

Suatu struktural pendass-an yang menetapkan suatu
interaksi beda yang menunjukan antara peags-an
dan lingkungannya atau antara perilaku pelags-an

dan bagian internalnya.

Logical Database
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Tabel Basis
Data
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tabel
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