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ABSTRACTION

Application Mobile by exploiting service SMS ( Short Message Service)
representing a service technology to the forwarding of message briefly. This
facility a lot of used everyday actifity, because of SMS ( Short Message Service)
cheap, practical and there are at all of type and also type ponsel growth of
Information and very fast communications technology perhaps a lot of exploited
and used at all of work sector. One of among other things is PLN claimed to give
the information which quickly, precise, transparent and cheap to common/ public

society.

Application of information base on the web and sms gateway is process enter the
data presenting information of billing of PLN which can be accessed via ponsel,
with the format SMS which have been determined, some concept of service type
that is : billing information and other promotions information. Way of job enough
only deliver the SMS ( like delivering ordinary SMS) to this information service
with the format SMS which have been determined, hence automatically of direct
direspon by system. Result from this service concept, society can access the area
information of billing when and just where, without having to come direct to
office, warnet and or access the internet of through/ passing media of

sophisticated communication means and computer.



ABSTRAKSI

Aplikasi mobile dengan memanfaatkan layanan SMS (Short Message Service)
merupakan sebuah teknologi layanan untuk penyampaian pesan dengan singkat.
Fasilitas ini banyak digunakan pada aktifitas sehari-hari, dikarenakan SMS (Short
Message Service) murah, praktis dan terdapat pada semua jenis serta tipe ponsel.
Perkembangan informasi dan teknologi komunikasi yang sangat pesat tentunya
banyak dimanfaatkan dan digunakan pada semua sektor pekerjaan. Salah satu
diantaranya adalah PLN dituntut memberikan informasi yang cepat, tepat, murah

dan transparan kepada masyarakat umum.

Aplikasi informasi via sms gateway adalah suatu proses entry data yang
menampilkan informasi tagihan pada PLN yang dapat diakses via ponsel, dengan
format SMS yang telah ditentukan, beberapa konsep jenis layanan yaitu :
informasi tagihan serta informasi promo lainnya. Cara kerja cukup hanya
mengirimkan SMS (seperti mengirimkan SMS biasa) ke layanan informasi ini
dengan format SMS yang telah ditentukan, maka secara otomatis akan direspon
langsung oleh sistem. Hasil dari konsep layanan ini, masyarakat dapat mengakses
informasi tagihan kapan dan dimana saja, tanpa harus datang langsung ke kantor,
warnet ataupun mengakses internet melalui media komputer dan alat komunikasi

canggih.
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DAFTAR SIMBOL

Entity Relationship Diagram ( ERD )

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Menggambarkan kumpulan objek
yang anggota — anggotanya berperan

1 Entitas dalam sistem atau menggambarkan
atau menyatakan suatu himpunan
entitas.

Menggambarkan sehimpunan
hubungan antar objek yang dibangun
(Relationship). Atau menggambarkan

2 Relasi himpunan hubungan yang ada
diantara himpunan entitas.

Merupakan penghubung antar entitas

3 Garis dengan relationship ataupun

Penghubung | sebaliknya dari relationship ke
entitas.
Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana masing-

1 :] Actifity masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain

) Action State dap sistem yang mencerminkan
eksekusi dari suatu aksi

3 ‘ Initial Node B.agalrr‘lana objek dibentuk atau
diawali.

4 @ Actifity Final | Bagaimana objek dibentuk dan

Node dihancurkan
Satu aliran yang pada tahap tertentu
> e Fork Node berubah menjadi beberapa aliran

XViil




<>

Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi
pada transisi.

NewSwimlane

Swimlane

Menggambarkan  pembagian  atau
pengelompokan berdasarkan tugas dan
fungsi tersendiri

[

Transition to

self

Menggambarkan  hubungan antara
state atau activity yang kembali kepada
state atau activity itu sendiri.

Transition

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity ataupun antara state
dan activity.

Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menspesifikasikan ~ himpuan
yang pengguna mainkan
berinteraksi dengan use case.

peran
ketika

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri
(independent).

Generalizati
on

Hubungan dimana objek  anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa wuse case
sumber secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa wuse case
target memperluas perilaku dari use
case sumber pada suatu titik yang
diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya.
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Menspesifikasikan paket yang
7 System menampilkan sistem secara terbatas.
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
g © Use Case dltampllkqn sistem yang menghasﬂkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu
aktor
o Interaksi aturan-aturan dan elemen lain
9 ’ R Collaboratio | yang bekerja sama untuk menyediakan
T n prilaku yang lebih besar dari jumlah
dan elemen-elemennya (sinergi).
Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
10 Note dijalankan dan mencerminkan suatu
sumber daya komputasi
Class Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Hubungan dimana objek anak
1 Generalizati | (descendent) berbagi perilaku dan
on struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).
N Upaya untuk menghindari asosiasi
2 <> ay. dengan lebih dari 2 objek.
Association
Himpunan dari objek-objek yang
3 Class berbagi atribut serta operasi yang
sama.
L Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
4 ¢ h ) Collaboratio | ditampilkan sistem yang menghasilkan
Sl n suatu hasil yang terukur bagi suatu
aktor
Operasi yang benar-benar dilakukan
5 <G------ Realization | oleh suatu objek.
Hubungan dimana perubahan yang
6 Dependency terjadi pada suatu elemen mandiri

(independent) akan  mempegaruhi
elemen yang bergantung padanya
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elemen yang tidak mandiri

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya

Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menggambarkan  seseorang  atau
sesusuatu yang berinteraksi dengan
sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu
atau lebih actor dengan sistem ,
memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain dan
merupakan Pembatas sistem dengan
dunia luar.

Control

Menggambarkan “perilaku mengatur”
serta mengkoordinasikan perilaku
sistem dan dinamika dari suatu
sistem, mengenai tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu sistem.

Entity

Menggambarkan  informasi  yang
harus disimpan oleh sistem ( struktur
data dari suatu sistem ).

Message to

self

Menggambarkan pesan / hubungan
objek itu sendiri, yang menunjukkan
urutan kejadian yang terjadi.

Object

Menggambarkan  abstraksi  dari
sebuah entitas nyata / tidak nyata
yang informasinya harus disimpan.
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Objek entity, antarmuka yang saling
berinteraksi.

7 LifeLine
Spesifikasi dari komunikasi antar
3 —> Object objek yang memuat informasi-
Message informasi  tentang aktifitas yang
terjadi
Spesifikasi dari komunikasi antar
9 Return objek yang memuat informasi-
K ] Message informasi tentang aktifitas yang
terjadi
State Chart Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Nilai atribut dan nilai link pada suatu
1 State waktu tertentu, yang dimiliki oleh
suatu objek.
) . Initial Bagaimana objek dibentuk atau
Pseudo State | diawali
. Bagaimana objek dibentuk dan
3 @ Final State dihancurkan
Sebuah kejadian yang memicu sebuah
4 ) Transition state objek dengan _ cara
memperbaharui satu atau lebih nilai
atributnya
. Apa yang menghubungkan antara
> Association objek satu dengan objek lainnya.
Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
6 Node dijalankan dan mencerminkan suatu

sumber daya komputasi.
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