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ABSTRACT

SDN 29in Pangkalpinangin their activities to apply the
Administration system, which is the modest administration done after
teachers making assessment. SDN 29 in Pangkalpinang until this time was
still carried out manualy, so often has been delayed information and
mistakes in the count in the administration system that produced, such as
making the datathat comes out. To overcome the problem, this research
will design application system the students for processing SDN 29in
Pangkapinang. Making this application rely on research method with

computer science object-oriented System.

To overcome the problem, it needed a computerized system
administration values that are very suitable for supporting progress and
development of education. design database that is using microsoft acces
2007 and to display screen that are easily understandable design and
understood. So it can be overcome problems or obstacles to the system is

running this time.

He made With the students processing application system
thissystem and using computerized proposed good and right, and
Supervision or control over processing administration to easily and
efficient.



ABSTRAK

SDN 29 Pangkapinang dalam kegiatannya menerapkan sistem
Administrasi nilai, yaitu adminstrasi nilai dilakukan setelah guru
melakukan penilaian. SDN 29 Pangkalpinang sampal saat ini masih
dilakukan dengan cara manual, sehingga sering terjadi keterlambatan
informasi  dan kesadlahan daam perhitungan daam  sistem
Pengadministrasian nilai yang dihasilkan seperti pembuatan Data nilai
yang keluar. Untuk mengatasi masalah tersebut maka penelitian ini akan
merancang sistem aplikas pengolahan nilai siswa untuk SDN 29
Pangkalpinang. Pembuatan aplikasi ini mengandalkan metode penelitian
ilmu komputer dengan Sistem Berorientasi Objek.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem
komputerisas pengadministrasian nila yang sangat sesuai  untuk
mendukung kemajuan dan perkembangan pendidikan tersebut. Rancangan
Database yang menggunakan microsoft acces 2007 dan dengan tampilan
rancangan layar yang mudah dimengerti dan dipahami. Sehingga dapat
mengatas permasalahan atau kendala pada sistem yang sedang berjalan
sadt ini.

Dengan dibuatnya sistem aplikasi pengolahan nilai siswa ini dan
memanfaatkan sistem komputerisasi yang diusulkan ini secara baik dan
benar, dan Pengawasan atau kontrol terhadap pemrosesan
pengadministrasian menjadi mudah dan efesien.

Vi
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0..1 Nol atau Satu

5..8range5sd8

4.6,9range4 s.d6dan 9
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SEQUENCE DIAGRAM

A

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau
external entitas / stakeholder yang menyediakan
atau menerimainformasi dari system.

Actor memberi input atau menerima output

informasi dari sistem.

Boundary
Boundary atau disebut juga dengan Form,
tempat user berintraksi untuk memberikan

masukan data.

Control
Control menjembatani User berintraksi dengan

form untuk menghubungkannya dengan entity.

Entity
Entity merupakan letak dimana data disimpan

Object Message
Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan
dari intraksi

Recursive

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri

Activation
Mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek
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Lifeline
Garistitik-titik yang terhubung dengan obyek

L oop

Loop Menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan

secara berulang-ulang.
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ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM

Pesanan

Entitas
Suatu obyek yang dapat diidentifikasi
dilingkungan pemakai

Relasi

Menunjukan adanya hubungan diantara
sgjumlah entitas yang berbeda.

Garis

Sebagal penghubung antararelasi dengan entitas
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