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ABSTRACT

SMK Sore Pangkalpinang as an educational institusoguite popular in
the Pangkalpinang city. From year to year the nundfenew students who
received increasing. However, students who entemisdinstitution came mostly
from areas Pangkalpinang, This means SMK Sore R#mighng not so well

known in other areas.

From day to competition day among educationaltutgins increasingly
stringent in getting the customer in this case ssualent. To attract potential new
students, then an educational institution must teas@rategy right, one way is by
improving facilities at the institution. it is also important promotion, intended

to make the institution more commonly known in thider community.

Now people need fast and accurate information sb tte application
website can be used by SMK Sore Pangkalpinang @&ans of promotion,
communication and interaction with the communitgci8ty is also easy in terms
of getting information about the SMK Sore Pangkadpig, It would require the
school website with online and real-time method,yvsuitable to support the
advancement and development of SMK Sore Pangkalgindo as to overcome
the obstacles in the current manual system. And dlso intended to further

augment SMK Sore Pangkalpinang image among thergiepublic

Keywords : Website, Online dan Real Time



ABSTRAKSI

SMK Sore Pangkalpinang sebagai lembaga pendidikarg ycukup
diminati di kota Pangkalpinang. Dari tahun ke tahumlah siswa baru yang
diterima semakin bertambah. Akan tetapi siswa yangsuk ke lembaga
pendidikan ini kebanyakan berasal dari daerah Rapiglang, ini berarti SMK
Sore Pangkalpinang belum begitu dikenal di daeash |

Dari hari ke hari persaingan di antara lembaga ipdah semakin ketat
dalam memperebutkan pelanggan dalam hal ini adsi@ka. Untuk menarik
calon siswa baru, maka suatu lembaga pendidikars imaempunyai suatu strategi
jitu, salah satu cara adalah dengan meningkatlslitda di lembaga pendidikan
tersebut. Di samping itu promosi juga tidak kala@mtpgnya, promosi bertujuan

agar lembaga pendidikan itu lebih di kenal di meslyat luas.

Sekarang ini masyarakat membutuhkan segala inforyasy serba
cepat dan akurat sehingga aplikasibsitesalah satunya dapat dimanfaatkan oleh
pihak SMK Sore Pangkalpinang sebagai sarana prokmsiunikasi dan interaksi
dengan masyarakat. Masyarakat juga di mudahkanmdddal mendapatkan
informasi mengenai SMK Sore Pangkalpinang, makartlipanwebsitesekolah
dengan metodeonline dan real time, yang sangat sesuai untuk mendukung
kemajuan dan perkembangan SMK Sore Pangkalpinampinga dapat
mengatasi kendala pada sistem manual saat inijug@nini dimaksudkan untuk

lebih menambah citra SMK Sore Pangkalpinang dirgda masyarakat umum.

Kata Kunci: Website, Online dan Real Time
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Menggambarkan awal aktifitas
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State Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara

State

Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktifitas
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Simbol Use Case Diagram

Simbol Class Diagram

Class Name
DAttribute

IMethod )

Actor

Menggambarkan orang, system, atau external entitas

Use Case

Menggambarkan apa yang dikerjakan system

Association

Menggambarkan hubungan actor dengan use case

Class Name

Menggambarkan kumpulan/himpunan objek-objek
dengan atribut dan operasi yang sama.

Attribute

Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam suatu
kelas.

Method/ Operation

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah kelas.
Assosiasi

Menggambarkanny hubungan yang terjadi antara

kelas.
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Simbol ERD (Entity Relation Diagram)

<>
-

Entity
Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait dalam

sistem.

Relationship
Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau lebih

entity.

Atrribut/Property
Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah

entitas.

Simbol Sequence Diagram

%
Q
@
O

Actor
Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah

entitas.

Entity
Entitas yang mempunyai atribut memiliki data yang

bisa direkam.

Boundary
Adalah untuk menghubungkaiserdengan sistem.

Control

Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang dilakukan
oleh sebuah kegiatan.

DAFTAR LAMPIRAN
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